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Mit einer Summe von 13 oder héher darfst du dir eins dieser
Aktionsplittchen nehmen. Jedes dieser Plittchen darfst du
maximal einmal besitzen.

Sonderaktion 2 Wiirfel

Das Aktionsplittchen kann jederzeit wihrend eines spiteren Zuges
eingesetzt werden. Du darfst dann bis zu zwei noch nicht eingesetzte
Wiirfel deines Wurfes auf beliebige Zahlen drehen. Gib das Plittchen
anschiiefend ab (e; wird aus dem Spiel genommen). .

Sonderaktion +1

Lege das Plittchen vor dir ab. Es bleibt wihrend der gesamten Partie
aktiv und wird nicht abgegeben. Du darfst (musst aber nicht) jedes Mal,
wenn du an der Reihe bist, sofern méglich, einen bereits gewiirfelten
Wiirfel so drehen, dass er eine um 1 hohere Augenzahl zeigt (z.B. einen

Wiirfel von 3 auf 4 drehen).

Sonderaktion -1

Lege das Plittchen vor dir ab. Es bleibt wihrend der gesamten Partie
aktiv und wird nicht abgegeben. Du darfst (musst aber nicht) jedes Mal,

~ wenn du an der Reihe bist, sofern méglich, einen bereits gewiirfelten
Wiirfel so drehen, dass er eine um 1 niedrigere Augenzahl zeigt (z.B.
einen Wiirfel von 3 auf 2 drehen).
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With a total of 13 or more you can take one of these
special tiles. You may have each of these tiles at most

once at a time.

Special action 2 dice

You can use it on a later turn. After rolling the dice, you may
rotate up to 2 unused dice to any other numbers. Once used,
remove the special action tile from the game.

Special action +1

Place the tile in front of you. It remains active during the whole
game and is not removed. In each of your turns, you may (but
don't have to) rotate one of your already rolled dice to increase its
result by 1, if possible (e.g. turn one dice from 3 to 4).

Special action -1

Place the tile in front of you. It remains active for the whole game
and is not removed. In each of your turns, you may (but don't

~ have to) rotate one of your already rolled dice to decrease its

result by 1, if possible (e.g. turn one dice from 3 o 2).



