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UmBAU Lege den Umbau sofort auf eines
(PUNKTEGEBAUDE) deiner Anfangsgebdude Waldglas-
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hiitte oder Maurerbriiderschaft.

Der Umbau bringt dir 3 Punkte ein.
(Aufwertungen der Anfangsgebdude
kannst du mit diesem Pliittchen nicht
tiberbauen.)

* 4 Punkte, wenn bei Spielende alle
Felder auf deinem Heimatplan belegt
sind (mit Gebduden , Landschaften
oder Wiildern).

* 1 Punkt pro Punktegebidude auf dei-
nem Heimatplan (inkl. Startgebdude).

Nutze mit dem Bau des Gasthauses
genau ein Umwandlungsgebiude, das
offen in der ersten Zeile der Gebiu-
detafel liegt und somit noch nicht
gebaut wurde. Du darfst die darstellte
Umwandlung so oft vornehmen, wie
du mochtest. Danach darfst du, ohne
das entsprechende Gebédude gebaut zu
haben, diese Umwandlung nicht mehr
durchfiihren.
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