Inhalt

@ 1 alternatives Wertungsplattchen, um die
Siegpunkte auf der Wertungsleiste anzuzeigen.

9 1 alternatives Charakterplattchen,
um die Spieler zu identifizieren.

o — €) 2 Bonusplittchen Skier.

| Bonuipléthen' gT(ier Regeln

Skier : Besitzt ein Spieler Skier, kann er
diese wahrend der Wertung abgeben, um
-, sein Charakterplattchen hinter den nachsten
i Mitspieler auf der Wertungsleiste zu bewegen.
f /n Zum Beispiel: Hat der nachste Spieler 15 Punkte,
4 stellt der Spieler, der die Skier gespielt hat sein
Charakterplattchen auf 14 Punkte.




