
Der Spieler hat mindestens zwei beliebige Städte errichtet und mindestens zwei 
Zivilisationskarten ausgespielt und mindestens 8 beliebige Personen ausgebildet.

Heimatstädte
Der Spieler darf die neuen Aktionen der Heimatstädte in der Blütephase nutzen, ab 
dem folgenden Spielzug nach dem Errichten der Heimatstadt, allerdings nur im eigenen 
Spielzug und pro Heimatstadt nur je  einmal pro Spielrunde!

Der Spieler nimmt 2 Münzen für jede der abgebildeten Person. Die Aktion 
kostet weder Münzen noch Zeit. Der Spieler darf sie aber nur durchführen, 
wenn er selber noch mindestens ein freies Feld auf seiner Zeitskala besitzt.

Zahlt der Spieler 5 Münzen und nimmt 1 Sanduhr, entfernt er einen Holzwürfel 
von seiner Zeitskala.

Zahlt der Spieler 8 Münzen und nimmt 2 Sanduhren, errichtet der Spieler eine 
beliebige Stadt. Wählt er eine Großstadt, aktiviert er anschließend alle Großstädte 
in derselben Region und erhält deren Belohnungen; wählt er eine Heimatstadt, 
aktiviert er entsprechend die Großstädte einer Region seiner Wahl.
Zahlt der Spieler 5 Münzen und nimmt 2 Sanduhren, spielt der Spieler eine 
Zivilisationskarte aus seiner Hand aus.

Nimmt der Spieler 1 Sanduhr, darf er bis zu 5x für 2 Münzen je 1 Siegpunkt 
kaufen.

Nimmt der Spieler 2 Sanduhren, aktiviert er alle seine Großstädte und erhält 
deren Belohnungen.

Großstädte
Aktiviert der Spieler die eigenen Großstädte, darf er bei den neuen Großstädten immer 
wählen, ob er deren Belohnungen erhalten möchte oder darauf verzichtet.

Der Spieler darf 1 Person von seiner Bevölkerungsübersicht abgeben, um 10 
Münzen zu erhalten.

Der Spieler erhält 3 Münzen und 1 Siegpunkt.

Der Spieler darf 3 Münzen zahlen, um entweder 2 Siegpunkte zu erhalten oder 
um je einen Holzwürfel im Tempel- und Orakelbereich abzulegen.

Der Spieler darf 1 Sanduhr nehmen, um je zwei Holzwürfel im Tempel- und 
Orakelbereich abzulegen.

Der Spieler darf 1 Siegpunkt abgeben, um eine Person seiner Wahl auszubilden 
und auf seiner Bevölkerungsübersicht zu markieren.
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Stefan Risthaus

Gentes – Expansion "New Cities"
Contents: 1 action tile "new starting player", 8 bonus point tiles, 4 hometown tiles, 
6 city tiles

SET UP
- �e new starting player action tile replaces the corresponding action tile from the 

standard game.
- �e new bonus point tiles are placed (sorted according to their kind) in four stacks next 

to the (old) bonus point tiles. In two player games only one tile of each kind is used.
- A player takes all 10 city tokens (cities and hometowns) into his hands and lets them 

drop onto the table so that they are facing up with a random side.
- Beginning with the starting player and then progressing in clockwise order, the players 

place one of these tiles on one of the city squares of the game board until each of them 
has chosen 2 tiles. �e following rules apply:
· City tiles must be placed on a suitable city site of the game board, i.e. a new temple 

city to a temple city, etc.
· �e new hometown tiles replace the actions of the hometowns on the game board and 

are placed on the action spaces to the left. You may place a hometown on only one 
of the two action spaces in each row of hometowns; the other space will then be the 
action speci�ed on the game board.

· As soon as there is only one city tile or one hometown tile left, the corresponding tile is 
returned to the box.

New Starting Player
�e player immediately gains 1 victory point. In the following decline phase after 
the heyday phase, the player becomes the new starting player.

Bonus Point Tiles
If a player meets the requirements of one of the bonus point tiles, he takes it and places 
it face down in front of him. In each decline phase, the player receives 1 victory point 
for each of these tokens. If the second tile of a particular kind has been taken, the other 
players will not receive anything if they meet the conditions later.

�e player has built at least one city from each of the three kinds of cities. Both, 
cities and hometowns, count.

�e player has trained at least one person of each of the six groups of persons.

�e player has played civilization cards displaying all four symbols.
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