
Add each new building tile to the 
usual ten building tiles of its color.

Move your engine up to as 
many spaces forward as you 

have hazard tiles in front 
of you.

Perform the action “Remove 
a hazard”.

Fügt jedes der neuen Gebäudeplättchen 

den üblichen zehn Gebäudeplättchen 
seiner jeweiligen Farbe hinzu.

Führe die Aktion „Entferne 
eine Gefahr“ aus. 

Zieh deine Lok maximal so 
viele Felder vorwärts, wie du 
Gefahrenplättchen besitzt.

The eleventh BUILDING TILEDas Elfte GEbäudeplättcheN
je 1 pro Spieler, doppelseitig 1 per player, double sided
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