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TUILES RESSOURCE SPECIALES

Le module d'énergie renouvelable est un dispositif expérimental développé par des
étudiants talentueux d’Axia. Ce module est mis & disposition par le gouvernement
dans le but de favoriser I'énergie verte et soutenir les entreprises en difficulté.

MISE EN PLACE

Pour une partie & 1 ou 2 joueurs, utilisez 1 tuile Energie
renouvelable. A partir de 3 joueurs, utilisez les 2 tuiles
Energie renouvelable. Placez la ou les tuile(s) & cété du
plateau de jeu.

UTILISATION DU MODULE

Lors de la production (action 4.13), un joueur possédant
une tuile Energie renouvelable peut I'affecter & 'une de ses
compagnies nécessitant de Iénergie pour produire. La tuile
Energie renouvelable couvre tous les besoins énergétiques
de cefte compagnie, quel que soit le nombre de pions
Energie nécessaires.

A la fin de chaque manche, la tuile Energie renouvelable
est donnée au joueur ayant le moins de PV. Si les deux
tuiles Energie renouvelable sont en jeu, attribuez-les aux
deux joueurs possédant le moins de PV. En cas d’égalité
entre plusieurs joueurs, la tuile revient & celui qui, parmi
ceux-ci, est le dernier dans 'ordre du tour.
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