Du hast dich gerade mit deiner Familie zum
Mittagessen an den Tisch gesetzt, da klingelt dein
Handy. Der Klingelton verrit schon, um was es
geht — die Einsatzzentrale informiert dich, dass
sie gerade von einer eskalierenden Situation
erfahren hat:

»Einschneidende
Anderungen?, schreit
Gunnar den Vorstand an,
als er von seiner Entlassung
erfihrt. ,,Die kann ich euch
geben!” — und ziickt eine

Gunnar Frank, der Geschiftsfiihrer eines

grofen borsennotierten Unternehmens hier in der
Stadt, hat wohl erfahren, dass er entlassen wird. 70%
Wertverfall seiner Firma konnte der Vorstand nicht ohne
einschneidende Anderungen hinnehmen.
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3 Verhandlungskarten

1 Geiselnehmerkarte »Spitzel”
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du am A1 links unten auf jeder Karte.
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Waffe ...

Ein unbekanntes Vorstandsmitglied konnte unter dem
Tisch mit dem Handy die Polizei informieren — und hat
die Moglichkeit, mit dir zu texten. Dieser Spitzel wird dir
fiir diesen Fall eine ganz neue Moglichkeit eroffnen.

WENN 1CH HERAU SFINDE,
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Exflle die Hauptforderung Kiindigung zuriickzichert
in der ersten Runde.

wJemand informiersdich, ich weiffes

ich bring ihm umt”

Wihle | &-Verhandlungskarte in

der Auslage und lege sie zuriick in Befieie 2 oder meh Geiscln mit Goldener Fallschirm.

die Schachrel.

Gibt es dort keine: .

‘Gewinne, ohne eine ,Spitzel-Verhandlungskarte zu

verlieren.

Gewinne, ohne Kiindigung zurickzichen erfullt 2u
haben.

Gewinne, ohne Rache! aufgedeckt 2 haben-

1 Erfolge-Karte
5 rote Eskalationskarten

3 Karten Hauptforderung

Mit Der Boss erhaltst du einen neuen Geiselnehmer fiir
Der Unterhdindler.

Dieser Geiselnehmer hat das @-Symbol fiir spezielle
Karten, die du nur benétigst, wenn du ihn fiir deine
Partie auswéhlst.

Die neuen allgemeinen Karten kannst du einfach dem
Grundspiel hinzufiigen.

DER UNTERHANDLER - A1 - DER BOSS




ANDERUNGEN BEIM SPIELAUFBAU

Nimm vor dem Spielaufbau alle Karten mit @ und lege
sie bereit bzw. mische sie in ihre entsprechenden Stapel.

Baue das Spiel wie in Der Unterhdndler beschrieben auf,
aber beachte dabei folgende Anderungen:

1. Lege die Spitzel-Verhandlungskarten ebenso in die
Auslage von verfiigbaren Verhandlungskarten.

DAS MUSST DU BESONDERS BEACHTEN
DER SPITZEL

Der Spitzel ist eine unbekannte Geisel,

die es geschafft hat, ihr Handy geheim
oz zu halten. Ihr kommuniziert geheim

UL LU | it dieser Geisel und sie versucht, nach

: ﬁﬁ’ deinen Anweisungen Einfluss auf den
Y 5] )
e=dy Geiselnehmer zu nehmen ...

Die Spitzel-Verhandlungskarten kannst du wie die
anderen Verhandlungskarten kaufen und ausspielen. Sie
haben jedoch einen besonderen Effekt,
wenn du einen Misserfolg wiirfelst.

A Der Spitzel wurde enttarnt! Entferne
alle Spitzel-Verhandlungskarten von
deiner Hand, deinem Spielbereich

und der Auslage von verfiigbaren
Verhandlungskarten. Lege sie zuriick in
die Schachtel.
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HINWEISE ZU SPEZIELLEN KARTEN

Wir sind noch nicht am Ende

Spielst du diese Spitzel-
Verhandlungskarte mit Erfolg,
ziehst du verdeckt 1 (oder 2) rote
Eskalationskarten, die du bei
Spielaufbau zuriick in die Schachtel
gelegt hast, und legst sie auf den
Eskalationsstapel. Mische den Stapel
nicht!

Du kannst diesen Effekt auch auslosen, wenn du den
Wendepunkt schon gezogen und ausgefiihrt hast und
eigentlich schon in der letzten Verhandlung bist. Allerdings
nur, wenn du noch nicht die Sonderregel verwendet hast,
um Verhandlungskarten direkt zu kaufen.

Beachte: Der Effekttext des Wendepunkts bleibt bestehen,
auch wenn du nun noch 2 weitere Runden spielst!

Rache!
Im Gegensatz zu den normalen Racee!

“HaureRogRune

Hauptforderungen gibt dir Rache!
keine Moglichkeit, sie zu erfiillen. T
Fithre den angegebenen Effekt ®®

stattdessen aus, wenn du sie aufdeckst.
Danach hat sie keinen weiteren Effekt.
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