Diese Erweiterung bringt Nachschub fiir viele Geiselnehmer!
Wir zeigen dir, welche Karten zu welchem Geiselnehmer
gehoren (eigentlich musst du nur die Kartensymbole
anschauen) und ob du beim Hinzufiigen der Karten zu diesem
Geiselnehmer irgendetwas beachten musst!

Fiige die Karten jeweils den passenden Geiselnehmern hinzu. Du
musst dabei nichts beachten, auf8er es ist etwas anderes angegeben.
Die allgemeinen Karten kannst du immer verwenden.
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Emausen Voare
Solange es noch Forderungen gibt:
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1 neue goldene Eskalationskarte 1 Karte Hauptforderung

Die Karten dieser Er-
weiterung erkennst du
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Fiir jedes 1., das du auskihest,
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1 Karte Hauptforderung
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Ist das Ergebnis kleiner als das
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1 Karte Hauptforderung

Hinweis zum neuen Symbol:

Y i ein
@ funktioniert .w1€ ei
normales , mit der Aus-
nahme, dass die Taktik-Karte
Bezug darauf nimmt.

® Die Petersen-Zwillinge
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Drohe Rolph Gewalt an
Am Ende jeder Eskalationsphase:

Lege dicse Karte ab, wenn du dic
Forderung Dolp) will Blu sehen
erfillse,
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1 Karte 1 rote
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Hinweis zum Spielaufbau: Die neue

Eskalationskarte muss 1 der 3 roten
Karten aus Aufbauschritt 8 ersetzen.
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der Verhandlungs®
Forderung
Symbole auf Karcen, bi e

Eskalationskarte
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1 Karte Hauptforderung
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lbar: Spiele 1 Verhand-
lungskare mit Kosten { 4 Joder
hsher in der Verhandlungephase
aus, ohne sie auszufiihren, um dicse
Forderung zu erfillen,
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Sycrom-Anzeiger quriick IN GEFAN
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