
ESKALATION

LOCKVOGEL

Zu Beginn des Spiels:

Für die ersten beiden Verhandlungs-

phasen mischt du deine Handkarten. 

Die ersten 2 Verhandlungskarten in 

diesen 2 Phasen musst d
u zufällig 

ziehen und ausspielen. 
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LILIANA
 Du erhältst (+) oder verlierst 

(-) die a ngege bene Anzahl an 
Verhandlungs punkten.

+1

 Du erhöhst (+) oder reduzierst 
(-) das Gefahrenniveau um die 
angegebene Anzahl Punkte. 

 Du erhältst (+) oder verlierst (-) 
so viele Verhandlungswürfel für 
Bedrohungswürfe, wie angezeigt. 
Die Dauer ist auf der Karte 
angegeben. 

 Du   BEFREIST!  eine Geisel. 

 Eine Geisel wird vom 
Geiselnehmer   GETÖTET! 

 Die  Verhandlungsphase  ist sofort 
beendet.  

effekte von Symbolen

ESKALATION

DER VETERAN

Wenn das Gefahrenniveau am Ende der 

Eskalationskarte bei 0 ist, +1 .

Einmal im Spiel:

War ein Bedrohungswurf ein Misserfolg, 

wiederhole den Bedrohungswurf. Nimm 

dafür 5 Verhandlungswürfel.
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JOSEFINA HERNANDEZ

ESKALATION

SHECON 007

Einmal im Spiel:

Nimm Ich will nur reden ... sofort 

kostenlos auf die Hand. Tust du das, 

erhöhe, nachdem die Karte ausgespielt 

wurde, das Gefahrenniveau um 1 und 

lege die Karte zurück in die Schachtel. 
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JOSEPH DAWN

Die Verhandler 2

Hintergrundgeschichte

Dieses Jahr freust du dich wieder besonders auf 
das Symposium der Unterhändler. Die neuesten 
Entwicklungen und Taktiken zu besprechen 
ist das Highlight deines Jahres. Aber du freust 
dich auch darauf, dich endlich mehr mit deinen 
Kollegen aus der ganzen Welt zu unterhalten. 
Hier geht es nicht nur darum, mal eben kurz zu 
plaudern. Solche Tre�en sind wichtig, um den Kontakt 
aufzubauen. Du wirst nicht jeden harten Fall lösen 

können und es schadet nicht, 
die private Handynummer 
eines Kollegen in der Tasche 
zu haben, wenn es mal richtig 
brenzlig wird! 

Ach und haben wir schon 
erwähnt, dass hier einige 
anwesend sind, die nur 
zufällig in die Rolle des 

Unterhändlers geschlüp� sind? Mit ihnen zu sprechen, 
wird sicher besonders interessant ...

Neues Spielmaterial

Die Karten dieser Er-
weiterung erkennst  du 
am N2 links unten auf 
jeder Karte.

ESKALATION

BUBI

Einmal im Spiel:

Bevor die Verhandlungsphase beginnt, 

entscheide dich, ob du gleich alle  

ignorieren willst. Tust du das, +1  für 

jedes ignorierte . 
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diesen 2 P

N2

12  Unterhändler-Rollen

3 Auswahlkarten 1 Übersichtskarte

ESKALATION

PANIKMACHER

Einmal im Spiel:

Wenn du die Verhandlungsphase 
freiwillig beendest, erhöhe das Gefah-
renniveau um 2. Tust du das, setze den 
Verhandlungspunktemarker nach der 

Kaufphase auf 3  zurück (statt auf 0). 
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ESKALATION

SATORI LEI

Einmal im Spiel:

Spiele 1 Verhandlungskarte von deiner 

Hand aus, ohne sie auszuführen, um 

sofort 1 verfügbare Verhandlungs karte 

aus der Auslage in deine Hand zu 

nehmen, die 1  mehr kostet.   
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N2

ESKALATION

IHRE MAJESTÄT

Einmal im Spiel:

In der Eskalationsphase darfst du  

2 rote Karten ziehen, von denen du  

1 ausführst und die andere abwirfst.
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ESKALATION
ARABELLA

Einmal im Spiel:
Vor der Kaufphase darfst du 1 Karte 
Ganz ruhig bleiben/Ruhig Blut zurück 
kaufen, die du gerade erst ausgespielt 
hattest.  Tust du das, überspringe den 

Rest der Kaufphase. 
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N2

ESKALATION
BUBI

Einmal im Spiel:Bevor die Verhandlungsphase beginnt, entscheide dich, ob du gleich alle  ignorieren willst. Tust du das, +1  für jedes ignorierte . N2
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ESKALATION

NEUROTIK

Einmal im Spiel:

Wenn du eine Verhandlungskarte mit 

-Effekt ausführst, ignoriere dabei 

alle zusätzlichen Effekte, die das Ge-

fahrenniveau erhöhen oder die Ver-

handlungsphase beenden würden. 
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ESKALATION

BOLLWERK

Einmal im Spiel:

Entscheide dich, ob du diesen Effekt vor Be-

ginn der Verhandlungsphase nutzen möchtest:

Immer wenn bei einem Bedrohungswurf 

Geiseln getötet werden würden, darfst du  

den gesamten Wurf wiederholen.  

Das neue Ergebnis zählt.
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ESKALATION
FELS IN DER BRANDUNG

Einmal im Spiel:Nachdem du eine Verhandlungskarte abgehandelt hast, erhalte noch einmal so viele Verhandlungspunkte, wie du eben durch sie erhalten hast.  N2
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Der Unterhändler  - N2 - Die Verhandler 2 

ESKALATION
ANA LANGSTON

Einmal im Spiel:Bezahle 3  und lege 1 Geiselfigur aus 
dem Vorrat auf eine verfügbare Verhand-
lungskarte in der Auslage, die 4  oder mehr kostet. Kaufst du später diese markierte Karte, erhältst du 1 weitere deiner Wahl, die weniger kostet, kostenlos dazu. 
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So spielst du mit der 

Erweiterung Die Verhandler 2

Mit Die Verhandler 2 erhältst du als Spieler einen 
brandneuen Satz Unterhändler für Der Unterhändler.

Du hast richtig gelesen! Schlüpfe für deine Partie in die 
Rolle eines neuen Unterhändlers, um auch dir Vorteile 
gegenüber den Geiselnehmern zu geben. 

Diese Rollen eignen sich besonders dann sehr gut, wenn 
du es partout nicht scha�st, gegen einen Geiselnehmer zu 
gewinnen, oder du neue Strategien ausprobieren willst!

Du kannst jede Rolle gegen jeden Geiselnehmer spielen! 
Wähle einfach im Spielau�au 1 der Rollen aus und lege 
sie vor dir ab.

1x in jeder Partie kannst du die Fähigkeit der 
Unterhändler-Rolle einsetzen. Dann legst du die Karte 
zurück in die Schachtel. 

Auswahl-Karten

Dieser Erweiterung liegen 3 Auswahlkarten mit den 
Geiselnehmern aus dem Grundspiel bei. Zusammen mit 
den Erfolge-Karten aus den Geiselnehmer-Erweiterungen 
kannst du diese Karten verwenden, um den Geiselnehmer 
einer Partie zufällig zu bestimmen! Vorbei ist das ewige 
„Wer soll es diesmal sein?“ – Zufall sei Dank!

Noch was?

Ja, ich möchte an dieser Stelle auch noch 2 Danksagungen 
loswerden: Ohne der Hilfe von Sven Herrmann und der 
tatkrä�igen Unterstützung von Manuela Fendt, wäre es 
für mich um einiges schwieriger euch den Unterhändler 
spielen zu lassen. Tausend Dank von mir!
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