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AN

ERWEITERUNG FUR

—4 Nautilus-Technologien #——

Neues Spielmaterial:
12 neue Technologiekarten

So spielst du mit der Erweiterung Nau-
tilus-Technologien

Es gibt 2 Moglichkeiten, wie du diese Er-
weiterung integrieren kannst:

1. Alle hinzufiigen

Mische alle neuen Technologiekarten zu
denen des Grundspiels. Es gibt keine An-
derung.

2. Neue Anpassung des Schwierigkeits-
grades
(siehe nachste Seiten)



Schwierigkeitsgrad anpassen
(Technologiekarten-Auswahl)

Bevor du Schritt 3 beim Spielaufbau ausfihrst:

— 4 Matrose &——

Fuge alle neuen Technologiekarten zu denen
des Grundspiels hinzu. Wahle aus allen
Technologiekarten 7 aus, die du in dieser
Partie nutzen mochtest. Dann fiige aus den
restlichen Technologiekarten 3 zufillige den
ausgewihlten hinzu. Lege die restlichen, wie
ublich, beiseite.

Am Ende von Schritt 3 darfst du 1 weitere
Technologie von den 4 rechts vom Spielplan
sofort nachriisten (und in Schritt 12 bezah-
len). Tust du das, fulle danach wieder auf 4
Technologiekarten auf.

— 4 Offizier &——

Fuge alle neuen Technologiekarten zu denen
des Grundspiels hinzu. Wahle aus allen
Technologiekarten 5 aus, die du in dieser

Partie nutzen mochtest. Dann fiige aus den
restlichen Technologiekarten 5 zuféllige den
ausgewahlten hinzu. Lege die restlichen, wie
ublich, beiseite.

Am Ende von Schritt 3 darfst du 1 weitere
Technologie von den 4 rechts vom Spielplan
sofort nachriisten. In Schritt 12 musst du
fur diese weitere Karte die doppelte Anzahl
Nautilus-Ressourcen (mind. 2) bezahlen. Tust
du das, fulle danach wieder auf 4 Technolo-
giekarten auf.

—4 Kapitin #&——

Fuge alle neuen Technologiekarten zu denen
des Grundspiels hinzu. Wéhle aus allen
Technologiekarten 3 aus, die du in dieser
Partie nutzen mochtest. Dann fuge aus den
restlichen Technologiekarten 7 zufallige den
ausgewahlten hinzu. Lege die restlichen zu-
riick in die Schachtel. Im Verlauf der Partie
kannst du keine neuen Technologiekarten zie-
hen oder wahlen.



