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SPIELABLAUF

1. Bauphase Dann: Aufraumen und Spielende dberpriifen
2. Logistikphase Dann: Aufrdumen und Spielende
liberpriifen

Bauphase (3 Aktionen / 2 Optionen)

A) Ziehe 1 Leitungsplattchen aus dem Beutel
und nimm es auf die Hand.

B) Verbaue 1 Leitungsplattchen in deiner Fabrik.

Dann: Aufrdumen und Spielende (berpriifen

1. Spielende liberpriifen (1 von 4 Bedingungen)

2. Unverbaute Leitungsplattchen auf der Hand?

In der Kiste der Lagertafel ablegen.

3. Mehr als 3 Baubonus- Pldttchen und 3 LKW-Bonus-
Pliattchen? Uberschiissige Plattchen abwerfen.

Logistikphase (1 Aktion / 3 Optionen)

Immer laden / entladen

A) Laster rufen (1-2 Karten spielen bis zu 2 LP)

B) Lieferung beantragen (1 Karte fur #-Leitungsplattchen)
C) Angebot einholen (2 Leitungsplattchen fur 1 LKW-Karte)
Dann: Aufrdumen und Spielende (berpriifen

Bonus-Pléattchen

Jederzeit-Tausch

Du darfst jederzeit wahrend deines Zuges 2 deiner
Baubonus-Plattichen gegen 1 LKW-Bonus-Plattchen
tauschen und 2 LKW-Bonus-Plattchen gegen 1
Verteilerplattchen tauschen. -
Baubonus-Plattchen: L
Abgeben = +2 Aktionen in der Bauphase
Abgeben = 1 Verteilerplattchen im Besitz platzieren
LKW-Bonus-Plittchen a

Abgeben = 1 LKW-Karte ziehen +2LP
1 LKW-Karte muss gespielt werden

Spielende-Bedingun

1 von 4 tritt ein

Einer von euch hat die Zielmenge versendeter Guter
erreicht.

ODER

Einer von euch hat mindestens 1 Stern erhalten.
ODER

Der Beutel mit den Leitungspléattchen ist leer.

ODER

Der Stapel der LKW-Karten ist leer.




