Es wird Zeit, dieses kleine Stranddérfchen in eine spritzige, maritime Metropole zu verwandeln!
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: 4 Strand-Karten (2 Karten fiir eine Nord/Sud-Begrenzung, 2 Karten fiir die Ost/West-Begrenzung)
Vorderseite Ruckseite
] ] E

5 {:f, wenn dein
groBtes Park-Gebiet
direktan den Strand
angrenzt.

Anschau-
liches
Beispiel

woflir es
Punkte gibt

4 Achtung: Schéne Strédnde kannst du nicht mit Fiese FernstrafSe gleichzeitig spielen. Generell
“ empfehlen wir, immer nur mit 1 Erweiterung pro Partie zu spielen.

AINDERUINGEN IM SPIELAUFBAU

Nach Schritt 1 des Spielaufbaus wahlst du 1 zuféllige Strand-Karte und legst sie mit der Riickseite
nach oben zu deinen 3 Herausforderungen. Du hast nun insgesamt 4 Herausforderungen
ausliegen. AnschlieRend mischst du die Ubrigen 3 Strand-Karten mit der Vorderseite nach oben zu
den Stadtteilen des Grundspiels.

Wichtig: Wenn du bereits bei Schritt 3 oder Schritt 4 des Spielaufbaus eine Karte mit Strand
ziehst, mischst du sie wieder zuriick und ziehst stattdessen einen anderen Stadtteil.

WAS IST IDER STRAINID?

Der Strand ist immer die Halfte einer Karte. Auf jeder Strand-Karte befinden sich also nur 2
unterschiedliche Zonen plus der Strand. Der Strand ist darauf immer so angeordnet, dass er bei

2 Karten auf der Ost/West-Seite deiner Metropole liegen kann und bei den anderen 2 Karten auf
der Nord/Siid-Seite. Der Strand selbst ist keine Zone — fiir Herausforderungen zéhlen also die
Zonen direkt ,vor“ dem Strand schon als der Stadtrand.

SO [FUNIKTIOINIIERT IDIER STRAINID

Immer wenn du eine Karte mit Strand ziehst, musst du sie sofort platzieren und anschlieend
direkt nachziehen. Der platzierte Strand begrenzt nun den weiteren Bau deiner Metropole an
diesem Stadtrand: Du darfst nun nicht mehr weiter nach auen bauen. Denke dir dafir eine
vertikale oder horizontale Linie, die zwischen dem Strand und den 2 Zonen des Standrandes
verlduft, an die der Strand grenzt. Kein Stadtteil darf jetzt oder in Zukunft Giber diese Linie ragen.
Ragt aktuell ein Stadtteil Gber diese Linie, musst du den Strand anders platzieren!

Wichtige Strand-Regel: Im Laufe des Spiels begrenzt du so 3 von 4 Stadtrédndern (Osten, Stiden,
Westen, Norden) durch einen Strand.
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