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Fir den Weihnachtsmann bedeutet Weihnachten vor allem eins: Viel Arbeit!

Es gibt einiges zu tun fir dich: Springe durch den Kamin, schmiicke den Weihnachtsbaum und verteile
Geschenke. Zum Gliick haben dir die Bewohner zur Starkung Milch und Kekse bereitgestellt, denn gleich
musst du wieder auf deinen Schlitten springen und zum nachsten Haus weiter iegen. Wenn diese Rentie-
re doch nur einfacher zu kontrollieren wéren! Bist du dem Weihnachtsstress gewachsen? Dann bereite den
Menschen ein Fest, das sie nie vergessen werden.
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Bei diesem Tisch hast du nur 2 Kugeln zur Verfligung. Nach der zweiten Kugel ist das Spiel vorbei.

@ SANTA, TRICK SCHUSS Sonderfall: Hast du die LOS-Bumper Uber die

Diese Gruppe besteht aus 3 Zielen. Tri st du ein Ziel | Rampe betreten, aber dort kein Ziel getro en
dort, passiert zunéchst nichts weiter. Hast du aber | (oder tre en wollen)? Du musst jetzt der gelben
alle 3 Ziele getro en und schlieRt die Gruppe ab, Farbbeschrankung folgen — dein nachstes Ziel
erhéltst du sofort 1 Trick-Schuss deiner Wahl. Dann | muss also immer noch gelb oder weif3 sein.
radiere alle 3 Ziele wieder frei. SANTA ist ein rotes | Du kannst den schwarzen Pfeil nicht benutzen,
Spielelement, du kannst diese Gruppe also von der | um damit die Farbbeschrankung vom

Flipperzone aus nur vom roten Flipper nger aus Flipper nger aus zu umgehen! Das geht nur,
erneut erreichen (nicht vom gelben). wenn du vorher mindestens einen der Bumper
dort getro en hast.

Hinweis: Es ware regelkonform, die SANTA-Gruppe

zu erreichen und dabei nicht durch die Kamin-Dreh- WEIHNACHTSBAUM, BUMPER

Ziele zu gehen. Du kannst die SANTA-Gruppe auch ] ] ]
so mit dem roten Flipper nger erreichen. Es hat abePer Weihnachtsbaum besteht aus insgesamt 6 Zielen.
edes Mal, wenn du ein Ziel dort tri st, erhaltst

auch keinen Nachteil — du musst ja keine Dreh-Ziele!

ausfiillen, wenn die Kugel dort durch geht, wenn du Y 1?? - Die Weihnachtsbaum-BUMPER ,
nicht willst/kannst. funktionieren wie normale BUMPER, du darfst die

Kugel aber unabhangig von der Richtung entlang der
Linien schielRen.

@ LOS, BUMPER

Die speziellen LOS-BUMPER be nden sich in Kugel entweder zuni BUMPER oder zui¥
LS AR ERS RN RS EIV R T IS S BUNVPER schief’en, aber nicht zu den anderen.
sie aber nur erreichen, wenn du vom gelben

Flipper nger der Rampe folgst. Sobald du alle Ziele getro en hast, radiere sie alle

wieder frei. Hast du jetzt auch den roten Bonyftern
Die LOS-BUMPER funktionieren wie ganz normale leuchtet!“markiert? Dann erhaltst du jetzt noch
BUMPER, aber du darfst die Kugel in beide zusatzlich 109.

Richtungen auf den BUMPERN bewegen.
@ KAMIN, DREH ZIEL

Der Kamin be ndet sich in derselben Zone wie die
SANTA-Gruppe — du kannst ihn aber immer nur
erreichen, wenn du vom roten Flipper nger kommest!
Wichtig: Du radierst die LOS-BUMPER jetzt nid Der Kamin besteht aus 6 Dreh-Zielen — erhalte die
frei! Sie haben eine gestrichelte Kastenlinie — du ¢ wie angegeben, wenn du ein solches Ziel tri st.

SR R S AT SRR R O s Vergiss nicht: Die Kugel bleibt auf einem getro enen
Kugel verloren hast. Dreh-Ziel nie stehen — du verlasst den Kamin nach

oben Uber den roten Pfeil und musst danach erst ein
Kannst oder willst du die Kugel nicht weiter auf den rotes (oder wei3es) Ziel tre en.

LOS-BUMPERN bewegen, verlasst du diesen Bereict
und schiebst dafiir die Kugel vor deinem nachsten
Zug auf den schwarzen Pfeil, der in die Zone darunte
ragt. Wahle von dort aus dein néachstes Ziel (ohne
Farbeinschrankung!).

Beispiel:Beispiel: Vonli BUMPER darfst du die

Sobald du alle 3 Ziele dort gefillt hast, beginnt
das SCHLITTENFLUG-Minispiel (siehe Das
SCHLITTENFLUG-Minispiel).

Hinweis: Dieser Zwang gilt auch, wenn du die SAN-
TA-Ziele nicht tre en kannst oder willst — also selbst,
wenn du mehrere Zonen herunterfallst.



O MILCH, ZIELSCHEIBEN

Diese Gruppe besteht aus 4 Zielen. Tri st du ein Ziel
dort, erhaltst du 157,

Achtung: Es kann immer nur 1 Multiball gleich-
zeitig aktiv sein!

Nachster Schlitten ug: Bis zum Ende des Spiels
erhéltst du die doppelte Punktzahl im Schlitten ug-

Hast du aber alle 4 Ziele getro en und schlief3t die L
Minispiel.

Gruppe ab, erhaltst du sofort 1 verfligbaren gelben

Bonus deiner Wahl. Dann radiere alle 4 Ziele wieder - Erhalte sofort 2. Du filllst diesen Bonus nicht

frei. AulRerdem markierst du 1 Geschenk in der Mitteaus, du kannst ihn immer wieder erhalten.
der Zone. i
MILCH ist ein gelbes Spielelement, du kannst diese

Ziele also von der Flipperzone aus mit dem gelben Immer wenn dualle Ziele bei MILCH oder KEKSE
Flipper nger tre en oder — wie Ublich — wenn die geflllt hast, darfst du auch 1 Geschenk markieren.
Kugel in deinem vorherigen Zug in einer hdheren
Zone watr.

Hast du mindestens 1 Geschenk?Dann darfst du es
jederzeit benutzen, um einen Warfelwurf auszuset-
zen, ohne einen der Wiirfel wahlen zu missen. Radie-

. . . re dann 1 markiertes Geschenk wieder aus.
Né&chster Kamin (sofort): Wenn du das nachste Mal

ein KAMIN-Dreh-Ziel ausfillst, erhaltst du dafur die EBJAASES G = INEEE= NS NEER VN EEI=N

dreifache Punktzahl. Du musst diesen Bonus das
nachste Mal nutzen, wenn du ein Dreh-Ziel ausftillst

Bumper: Bis zum Ende des Spiels erhaltst d&Jur

jedes getro ene Ziel auf dem Weihnachtsbaun@)).

Hinweis: Zusammen miultiball sogar 6&!

Multiball: Aktiviere sofortMultiball (zweite Kugel

und doppelte Punkte)! Punkte fur das Schlittenfahrt-

Minispiel werden nicht verdoppelt. Achtung: Es kann| RENTIERE

immer nur 1Multiball gleichzeitig aktiv sein!

G: Erhalte sofort 3. Du flllst diesen Bonus nicht
aus, du kannst ihn immer wieder erhalten. ~ /
Beim Schlitten ug-Minispiel versuchst du, mdglichst

6 ) KEKSE, ZIELSCHEIBEN viele der Rentiere zu markieren.

; . : - —:yDu spielst das Schlitten ug-Minispiel auf der Anzeige.
Diese Gruppe besteht aus 3 Zielen. Tri st du ein Ziel <~ ! ..
dort, erhaltst du 1%7. Deine aktuelle Kugelerbleibt dafir auf demzuletzt

getro enen LOS-Bumper. Lege den Flippertisch kurz
Hast du aber alle 3 Ziele getro en und schlie3t die zur Seite. Ab deineméachsten Zug spielst du nur auf
Gruppe ab, erhaltst du sofort 1 verfiigbaren roten  der Anzeige weiter.

Bonus deiner Wahl. Dann radiere alle 3 Ziele wiedey

frei und markiere 1 Geschenk in der Mitte der Zone.| Achtung: Du kannst beim Minispiehicht stofzen

L . ) und auchkeine Trick-Schiisse nutzen. Du kanns
KEKSE ist ein rotes Spielelement, du kannst diese allerdings Geschenke einsetzen, um einen Wirfel-

Ziele also von der Flipperzone aus mit dem roten wurf auszusetzen.
Flipper nger tre en oder — wie Ublich — wenn die

Kugel in deinem vorherigen Zug in einer héheren  pein zug funktioniert jetzt folgendermaten:
Zone war. _

€@ wirf 2 Wrfel.
Wabhle 1 oder 2 der Warfel fir Schritt 3.

Rote Boni:

Stern leuchtet!: Fir den Rest des Spiels leuchtet de

r
Stern iiber den Weihnachtsbaum-BUMPERN 6 Hast du 1 Wiirfel gewahlt? Die Augenzahl des Wir
' fels ist dein Wiirfelergebnis.

Hast du 2 Wiirfel gewahlt? Addiere beide Waurfel
augen. Das ist dein Wiirfelergebnis.

Multiball: Aktiviere sofortMultiball (zweite Kugel

und doppelte Punkte)! Punkte fur das Schlittenfahrt-

Minispiel werden nicht verdoppelt.

eJedes Rentier hat eine Nummer. Du darfst jetzt 1
oder mehrere Rentiere markieren. Deren (addier
te) Nummern mussen aber zusammen genau dei
nem Wiirfelergebnis entsprechen!



Wiederhole das so lange, bis du disnispiel been-
dest (sieheMinispiel beendén ; mpressu m

Autor: Geo Engelstein

Beispiel:Du wirfelstill HE. Dein Wiirfelergebnis
ist entweder 4, 6 oder 10. Du wahlst das Wirfel-
ergebnis 10 und markierst die Rentiere 1, 2 und

Gra k: Richard Dadisman, Daniel Solis,
ciotogcreative.com

(denn 1+2+7 ergibt 10). lllustrationen: Gong Studios
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Es gibt 3 Mdglichkeiten, wie das Minispiel endetFrosted Games bedankt sich fiir die Hilfe bei:
Absturz, Abstiegoder Ankunft. Soren, Hesy, Antje und Alex.

* Absturz: Wenn es keine Rentiere gibt, deren Summep 2021 Matthias Nagy, Frosted Games, Sieglindestr. 7,
genau deinem Wirfelergebnis entspricht, verstehen12159 Berlin.

deine Rentiere dich nicht und du stirzt mit deinem . o
Schlitten ab.Du scheiterst Radiere alle Rentiere wie DPeutschland, unter der Lizenz von WizKids/NECA LLC.

der frei. Du erhaltskeine Punkte. Geheuriick zum WizKids and related marks and logos are trademarks
Flippertisch. of WizKids.

«Abstieg: Am Ende deines Zuges darfst du freiwilligAlle Rechte vorbehalten. Nachdruck oder Vero ent-
das Minispiel beenden (natiirlich nur, wenn du keinenlichung der Anleitung, des Spielmaterials oder der
Absturz hattest)Dein Schlitten ug war erfolgreich!  !llustrationen ist nur mit vorheriger Genehmigung
Zihle, wie viele Rentiere markiert sind. Nimm dir s@laubt.
viele @, wie in der Tabelle rechts auf der Anzeige fUK/ertrieb: Pegasus Spiele GmbH, Am StraRbach 3,
deine Anzahl an Rentieren angegeben ist. Dann rag1169 Friedberg, Deutschland.
diere alle Rentiere wieder frei und geheuriick zum

Flippertisch.
’
%

¥ Pegasus’Spiele

Beispiel:Du hast beim Abstieg 7 Rentiere mar-
kiert. Du erhéltst daftir 15 Punkte.

* Ankunft : Du hast alle Rentiere markiert? Dann en-
det dein Schlitten ug automatisch.
Dein Schlitten ug war erfolgreich!
Du erhéltst 30 . Dann radiere alle Rentiere wieder
frei und gehezurtick zum Flippertisch.

ZURUCK ZUM FLIPPERTISCH

Deine Kugel liegt jetzt noch auf dem zuletzt getro-e
nen LOS-Bumper. Vor deinem néchsten Zug schiebst
du sie jetzt aber noch auf den schwarzen Pfeil (wie b
lich, wenn du den LOS-Bumper-Bereich verlasst) und
wahlst von dort aus dein nachstes Ziel (ohne Farbein
schrankung!).




