


RITUALSTATTEN

Du Rannst dieses Modul
immer verwenden.

S0'SPIELST DU MIT RITUALSTATTEN

Mische die Ritualstdttenkarten. Ziehe davon
1 Karte mehr, als Spieler mitspielen. Lege
diese Karten offen neben dem Splelplan aus.
Uberzdhlige Karten kommen zuriick in die
Schachtel.

M- SPIEL

Am Ende deines Zuges wdhrend deiner
Sonnenfinsternis darfst du entscheiden,

1 Ritualstdttenkarte zu nehmen. Erhalte
sofort die Punkte der Karte, drehe deine
Grabstdtte um 90 Grad und lege die Karte
dann auf deinen Grabstein.

Du Rannst das nur 1x im Spiel tun und es
bringt einen weiteren Nachteil: Fortan darfst
du Reine Karten mehr begraben. Ignoriere alle
Effekte fiir das Begraben.




Die Effekte der Ritualstdtten:

Anbeten des Vulkans: Erhalte 3
Punkte fiir jedes unterschiedliche
erlegte Tier.

.. Anbeten der Erde: Erhalte 1 Punkt
.. fur jedes deiner Lager und 3 Punkte
=4 fiir jede deiner Siedlungen auf dem
Geldndespielfeld.

Anbeten des Sturmes: Erhalte 2
Punkte fiir jeden Megalithen deiner
Farbe auf dem Bauplatz.

| Anbeten der Vorfahren: Erhalte 5
§ Punkte fiir jeden deiner Heiligen
Steine.

Anbeten der Sonne: Erhalte je 1 Punkt
¥ fiir jedes Werkzeug und jede Nahrung,
' { die du gerade besitzt.
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