
Impressum

discord.frostedgames.de @FrostedGames

Autor: Adam Kwapiński 
Grafikdesign: Krzysztof Klemiński 
Realisation: Michał Ozon
Deutsche Ausgabe: 
Grafikdesign: Daniel Müller 
Redaktion: Benjamin Schönheiter 
Realisation: Matthias Nagy

Diese Erweiterung für Frostpunk: Das Brettspiel bringt mit weiteren Ereignissen, Gesetzen und Technologien 
zusätzliche Variabilität ins Spiel. 

Außerdem bietet sie sehr erfahrenen Spielern die Möglichkeit, sich mit 6 neuen Startaufbau-Karten und einem 
noch härteren Schwierigkeitsgrad (Hartgesotten) neuen Herausforderungen zu stellen.

Zusätzlich sind diverse Holzkomponenten enthalten, die euer Spielmaterial auf besondere Weise aufwerten!

Um die Karten dieser Erweiterung von denen des Grundspiels 
unterscheiden zu können, tragen sie alle das Frostland-Symbol .
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Wir wünschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel.
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Neues Spielmaterial

HOLZVERARBEITUNG

6

T10 TECHNOLOGIE

Bei einer Sägewerk- / Mauerbohrer-AKTION: 
Erhalte 1 zusätzliches HOLZ .

8 Technologiekarten
Mischt diese Karten 

einfach mit den 
Technologiekarten des 

Grundspiels zusammen.

Spielmaterial aus Holz
Ersetzt die Stanzplättchen aus dem Grundspiel 

mit den entsprechenden Holzkomponenten.

Es ist zu Streitereien zwischen unseren Arbeitern 
und Ingenieuren gekommen. Beide Seiten 
glauben, dass die jeweils andere besser behandelt 
wird. Ein paar Schlägereien gab es auch schon. 
Was sollen wir tun?

Wir stellen uns auf die Seite der Ingenieure – 
sie dürfen sich ausruhen.

Legt 1 INGENIEUR ERSCHÖPFT in das Lager.
Mischt Karte #D061 in den Dämmerungsstapel.

Wir stellen uns auf die Seite der Arbeiter –
sie dürfen sich ausruhen.

Legt 1 ARBEITER ERSCHÖPFT in das Lager.
Mischt Karte #D062 in den Dämmerungsstapel.

Beide Seiten müssen es selbst schaffen, ihren 
Konfl ikt zu lösen.

Mischt Karte #D063 in den Dämmerungsstapel.

UNGLEICHE
BEHANDLUNG

Kampfarena  NICHT errichtet?
+1 KRANKER ARBEITER und
+1 KRANKER INGENIEUR.

MORGEN
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M033 D061

DÄMMERUNG

STREIK DER 
ARBEITERSCHAFT

Eine Gruppierung der Arbeiterschaft ist stinksauer über 
die Ungleichheiten innerhalb unserer Gemeinschaft. Sie 
haben zum Streik aufgerufen und verkündet, dass sie 
erst dann wieder arbeiten werden, wenn allen dieselben 
Arbeitsbedingungen zugesichert werden.

Stimmt ihren Forderungen zu.

Nur wählbar mit: Sofort 1 GERECHTIGKEIT 
ERSCHÖPFEN.

Gebt ihnen die Möglichkeit, sich etwas auszuruhen.

-1 UNZUFRIEDENHEIT.
Legt 1 ARBEITER ERSCHÖPFT in das Lager.
Dann, für jede aktive WUT:
Legt 1 ARBEITER ERSCHÖPFT in das Lager.

Zwingt sie, zu arbeiten.

+2 UNZUFRIEDENHEIT.
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AM LIMIT

DÄMMERUNG

Unsere Leute sind aufgrund der verlängerten Schichten 
so entkräftet, dass sie nicht mehr weiterarbeiten können. 
Einige werden vor Überanstrengung ohnmächtig, und 
andere weigern sich, ihr Bett überhaupt zu verlassen. 
Unsere Bürger haben bis zur völligen Erschöpfung 
gearbeitet – und das alles aufgrund des von uns 
verabschiedeten Gesetzes.

1 oder mehr aktive APATHIE?
Legt insgesamt 2 / BÜRGER ERSCHÖPFT 
dieser Wahl in euer Lager.

Tri�   das nicht zu?
Legt 1 / BÜRGER ERSCHÖPFT  dieser Wahl in 
euer Lager.

K17 A

G17

Manchmal müssen wir uns auf Kosten von allem 
Anderen auf die aktuelle Aufgabe konzentrieren.

Ihr dür�  1x in jeder AKTIONEN-PHASE bis zu
2 / / BÜRGER ERSCHÖPFT dieser Wahl

aus dem Lager entfernen.
Tut ihr das? +1 APATHIE. 

Außerdem: Befanden sich Bürger auf
 diesen Plä� chen?

Ihr könnt sie in dieser Runde noch einsetzen!

SOFORT:
 Ihr dür�  bis zu 2 / / BÜRGER ERSCHÖPFT 

dieser Wahl aus dem Lager entfernen.

NOTFALLSCHICHT

GESETZ

Bei unserem Marsch durch das Frostland stoßen wir 
auf eine Flüchtlingsfamilie. Ganz im Sinne unserer 
Gemeinschaft, nehmen wir sie in unsere Gruppe auf. 

Nicht jeder ist mit der Entscheidung einverstanden, und 
unser Wohlwollen kommt uns in den nachfolgenden Tagen 
teuer zu stehen. Es geht wesentlich langsamer voran, und 
unsere Ressourcen gehen mehr und mehr zur Neige. Mit 

minimalen Ressourcen und einigen Kranken erreichen wir 
schließlich den Generator.

GEMEINSCHAFT

LAGERBESTAND

4 23 0

08 222 2 12 0
12/1 2/1

GRUPPE I
HARTGESOTTENE

30 Ereigniskarten

8 Morgenkarten
Mischt diese 

Karten einfach mit 
den Morgenkarten 

des Grundspiels 
zusammen.

4 Gesetzeskarten
Mischt diese Karten 

einfach zu den 
Gesetzeskarten des 

Grundspiels.

6 Startaufbau-Karten
Der Schwierigkeitsgrad 

„Hartgesottene“ ist nur für sehr 
erfahrene Spieler vorgesehen, die 
die ultimative Herausforderung 

suchen. Ihr solltet sie erst 
dann nutzen, wenn ihr mit dem 
Schwierigkeitsgrad „Schwer“ 

vertraut seid (und auch gewinnt)!

22 Dämmerungskarten
14 Standardkarten 

Fügt diese den Dämmerungskarten des 
Grundspiels hinzu.

8 Konsequenzkarten 
Fügt diese den Konsequenzkarten des 

Grundspiels hinzu.

1 Nahrungs-
Anzeiger

1 Hunger-
Anzeiger

9 Unzufriedenheit 9 Hoffnung 3 Heizreichweite-Anzeiger

1 Anzeiger für 
Generatorleistung

1 Kälte-
Anzeiger

1 Sturm-
Anzeiger

1 Runden-
Anzeiger

3 Bürger-Anzeiger  
(Arbeiter, Ingenieure, Kinder)

3 Krankheits-Anzeiger  
(Arbeiter, Ingenieure, Kinder)


