- ~—

TIERTABLEAU ———

4 SPIELERTABLEAUS ———— <~ 7

s

S

4 SPRIERSCHAEN ——== s &

y ,! = * iy
y q

y y

y 'DER HAUPT-EINSATZ

PO
o

] _HAUPT-EINSATZ_ .\

4 BAUPLATZPLATTCHEN

25 GELANDEFELDER

40 FORTSCHRITTSKARTEN
| ABDECKKARTE

5 KARTEN HAUPTLING
/IMODULKARTEN//

\

75 STAMMESMITGLIEDER ————

P et

o — = | 5 HAUPTLINGSFIGUREN
| MAMMUT

10 EISFUNDPLATTCHEN
5 RUHEPLATTCHEN

20 HEILIGE STEINE
(auf dem Kopf)

24 SOLO-KARTEN
NOMADENPLATTCHEN
RUNDENANZEIGER

60 TIERKARTEN
— & SPIELERHILFEN
5 AUFBAUKARTEN

>~

SPIELERSCHALE | —>

| KARTE GRABSTEIN
9 STARTKARTEN

2 RESSOURCENANZEIGER

N

2 STAMMESFIGUREN
5 LAGER [0 MEGALITHEN
| STAMMESMARKER (2 graue neutrale,
2 GOTZENMARKER 8 in Spielerfarbe)
| PUNKTEMARKER
| HAUPTLINGSBASIS

. ‘ 3 SIEDIUNGEN
7 /




