
5 Anleitungen

Spielplan

Spielerschale

Haupt-Einsatz

26 Geländefelder
(1 Höhlenmalerei)

1 Karte Grabstein 
9 Startkarten

2 Stammesfiguren
5 Lager

1 Stammesmarker
2 Götzenmarker
1 Punktemarker

1 Häuptlingsbasis
2 Ressourcenanzeiger

1 Floß
(Flüsse & Flöße)

5 Bauplatzplättchen
(1 Höhlenmalerei)

75 Stammesmitglieder

40 Fortschrittskarten
1 Abdeckkarte

5 Karten Häuptling
//MODULKARTEN//

60 Tierkarten
4 Spielerhilfen
5 Aufbaukarten

Götzentafel

4 Spielerschalen

4 Spielertableaus

Höhlenmalerei
Aktions Spalte
(Höhlenmalerei)

Tiertableau

10 Megalithen
(2 graue neutrale,  
8 in Spielerfarbe)

3 Siedlungen

20 Heilige Steine
(auf dem Kopf)

5 Ruheplättchen

10 Eisfundplättchen

5 Häuptlingsfiguren
1 Mammut

Erweiterungen-Einsatz

4 Stifte
(Höhlenmalerei)

4 höhlenmalereitableaus 
(Höhlenmalerei)

Haupt-Einsatz

24 Solo-Karten
Nomadenplättchen
Rundenanzeiger



Expansion explosion
735x2227
0.640 Ortho Scale
0.160 Shift x
0.410 Shift Y

Erweiterungen-Einsatz

4 Startplättchen
(Flüsse & Flöße)

3 Flussplättchen 
(Flüsse & Flöße)

Je 1 Mündungs-/ 
Quellenplättchen
(Flüsse & Flöße)

10 Fische
(Flüsse & Flöße)

1 Eisfundplättchen
(Höhlenmalerei)

1 Ruheplättchen
(Höhlenmalerei)

2 Heilige Steine
(1 Flüsse & Flöße,  
1 Höhlenmalerei)

Erweiterungskarten
(siehe rechts)

5 Wahrzeichen  
(Flüsse & Flöße)

70 Tiere
(60 Ahnen, 
5 Flüsse & Flöße, 
5 Höhlenmalerei)

15 Stammesmitglieder
6 Fortschrittskarten
(Höhlenmalerei)

15 Stammenmitglieder
5 Wahrzeichenkarten
(Flüsse & Flöße)

10 Fortschritt-/
Häuptlingskarten
(Ahnen)

75 Stammesmitglieder
(Ahnen)


