[
Etkommen

B gibt kein Entkommen fiir dich,
&s endet hier und jeszt!

Beim Aufdecken: Entferne diese
Karte sofort aus dem Spiel.

Diese Erweiterung bringt Nachschub fiir viele Geiselnehmer!
Wir zeigen dir, welche Karten zu welchem Geiselnehmer - ;
gehoren und ob du bei diesen neuen Karten irgendetwas Die Karten dieser Er-
beachten musst! weiterung erkennst du
an diesem Kiirzel: D2

Fiige die Karten jeweils den passenden Geiselnehmern hinzu. Du musst dabei nichts beachten, aufer es ist etwas
anderes angegeben. Die 5 allgemeinen Karten kannst du immer mit jedem Geiselnehmer verwenden. Mische sie

einfach zu den entsprechenden Karten.
Neue allgemeine Karten @ Der Automa-Kult

VERSCHONT WENIGS-
TeNs DIE Kinoer

HauprroRoERuNG
o S

imm sofort die Hauptforde-
rung Verschont wenjgstens die
Kinder und lege sie als offene.

Forderung aus. Platzicre 1 ng

r . Platzicre 1 neue
Geisel INGEFANGENSCHAFT, /ey
des Kults wird jetzt zum aktigen
I(}eiselnehmer und bleibe es so
lange, bis du Verschons wenigst
die Kinder efille e, ©

nehmer verindern!
Bezahle (4, um die Forderung
2 erfillen.
ODER
in der niichsten Verhand- Emuaucen VoRTEL
Jungsphase kannst du keine
Geiseln receen.

 Witd Kinder des Kults gecitet,
hast du das Spicl sofore verloren,

4 neue rote Eskalationskarten 1 neue Hauptforderung 1 neue rote Eskalationskarte

FLUCHTE . esatin Hinweis zum Spielaufbau: Die neue Hauptforderung darfst
. du nicht zum Start der Partie auswiahlen! Mische die neue
A Eskalationskarte Kinder des Kults mit deinem Set von roten Es-
M:A’M” . kalationskarten zusammen. Die neue Hauptforderung kommt
zusitzlich ins Spiel, wenn du Kinder des Kults aufdeckst.

Karte sofort aus dem Spicl.

1 neue Fluchtforderung

DER UNTERHANDLER - D2 - NEUE FORDERUNGEN 2




@ Migrine @ Mitten ins Herz Verbrechenswelle (Josefina Hernandez)

ItH wiLL nocw 1
MEHR GEISELN! MEiNE C
HIER DAS S

Was Hae 1tH
GETAN?

“Haupreoosauie
& [ Jra

Witf 1 Verhandlungswiirfel und

: vergleiche das Ergebnis (die

N “""‘“"F‘"”{'H“"‘ diese gewiirfelte Zahl) mit der Tabel-

Forderung zu erfiillen le. Wende den entsprechenden
Emmauioen VoRTelL Effeke an:

Wirf 2 aktive Erzrivale-Karten L)
2 neue Geiseln

b.
. ODER 50 @

Bringe alle Karten mit Kosten 8 Fiihre dic nichste rote
(@) zuriick ins Spicl und lege 82 Eskalationskarte aus.

sic in dic Auslage.

Platziere 2 weitere Geiseln

Bezahle awu\n der Stapel der
Belclarionfarten leer ist.

Bei diesem Tiuschungs

musst fi je 2 getete
(abgerunder) dein Wiirfele

um 1 verringern.

Vowren 2

VALERIE

1 neue Hauptforderung 2 neue rote Eskalationskarten

Hinweis: Diese 2 Karten sind fiir eine
Partie gegen Josefina Hernandez vor-
gesehen.

> SAMUEL (£
N
NN GERADE NICHT
cH

- Verhand-
i der ichsten Verpano

+ Du d
Jungsphase: - =9
E‘\\\Shmnkung von Agxﬁy;m
attacke ignorieren :m\

crul\’uf‘u\\u ..
Bt Verbrechenswelle (Joseph Dawn) Verbrechenswelle (Liliana)

WiLL wewen

HAUPTE| VATER SPRECHEN

1 neue rote Eskalationskarte e g o Nesefoierngeay S
Sie sind wieder verdecke und du

Zahlen 16 oder musst sie erneut aufdecken.

ann rettest du sofort alle
Geiseln und nimmst Joseph Dawn
dircke fest. Er ergibe sich.

® Familiendrama

: 1 neue Hauptforderung 1 neue rote Eskalationskarte
Du darf soforcalle Sandia-Ver Hinweis: Diese Karte ist fiir eine
handlungskarten kostenlos auf
e Hand nehmen, KR Partie gegen Liliana vorgesehen.

Verhandlungsphase nur Sand-
ra-Verhandlungskarten offen
ausspielen. Du darfit andere
Verhandlungskarten jedoch wei-
terhin verdecke ausspiclen.

1 neue rote Eskalationskarte
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