
Neue Forderungen 2

Diese Erweiterung bringt Nachschub für viele Geiselnehmer! 
Wir zeigen dir, welche Karten zu welchem Geiselnehmer 
gehören und ob du bei diesen neuen Karten irgendetwas 
beachten musst!

Füge die Karten jeweils den passenden Geiselnehmern hinzu. Du musst dabei nichts beachten, außer es ist etwas 
anderes angegeben. Die 5 allgemeinen Karten kannst du immer mit jedem Geiselnehmer verwenden. Mische sie 
einfach zu den entsprechenden Karten.

Spielmaterial

Was ist das?

Der Unterhändler  - D2 - Neue Forderungen 2

Es gibt kein Entkommen für dich… 
es endet hier und jetzt!

Beim Aufdecken: Entferne diese 
Karte sofort aus dem Spiel.

FLUCHTFORDERUNG

Es  gibt  kEin  
EntkommEn

D2

Die Karten dieser Er-
weiterung erkennst du 
an diesem Kürzel: D2

D2

ESKALATION

FLUCHTFORDERUNG

4 neue rote Eskalationskarten

1 neue Fluchtforderung

Neue allgemeine Karten

HAUPTFORDERUNG

das  systEm  
offEnbarEn

D1

„Ich will euch allen zeigen, wie dieses  
Gesundheitssystem euch alle umbringt.  
Wie es meinen Sohn umbringt!“

Ich mag es, mit  
dir zu reden …

D2

ODER

+2 , in der nächsten Verhand­
lungsphase kannst du keine 

Geiseln retten.

Wähle 1:

+1

Es gibt kein Entkommen für dich… 

es endet hier und jetzt!

Beim Aufdecken: Entferne diese 

Karte sofort aus dem Spiel.

FLUCHTFORDERUNG

Es  gibt  kEin  

EntkommEn

D2

Der Automa-Kult

1 neue Hauptforderung 1 neue rote Eskalationskarte

HAUPTFORDERUNG

DER AUTOMA-KULT

Hinweis zum Spielau�au: Die neue Hauptforderung darfst 
du nicht zum Start der Partie auswählen! Mische die neue 
Eskalationskarte Kinder des Kults mit deinem Set von roten Es-
kalationskarten zusammen. Die neue Hauptforderung kommt 
zusätzlich ins Spiel, wenn du Kinder des Kults aufdeckst.

ESKALATION
Solange diese Karte offen ausliegt: 
Ignoriere alle Effekte und Anwei-
sungen, die den aktiven Geisel-
nehmer verändern!

Bezahle 4 , um die Forderung 
zu erfüllen.

HAUPTFORDERUNG

VErschont  WEnigs-
tEns  diE  kindEr

D2

EINMALIGER VORTEIL

Kinder des Kults

D2

Nimm sofort die Hauptforde­
rung Verschont wenigstens die 
Kinder und lege sie als offene 
Forderung aus. Platziere 1 neue 
Geisel IN GEFANGENSCHAFT. Kinder 
des Kults wird jetzt zum aktiven 
Geiselnehmer und bleibt es so 
lange, bis du Verschont wenigstens 
die Kinder erfüllt hast. 

Wird Kinder des Kults getötet, 
hast du das Spiel sofort verloren.



Impressum

Verbrechenswelle (Jose�na Hernandez)

Verbrechenswelle (Liliana)

ESKALATION

ESKALATION

Migräne

1 neue Hauptforderung

1 neue rote Eskalationskarte

HAUPTFORDERUNG

SAMUEL LUCA

ESKALATION

2 neue rote Eskalationskarten

Hinweis: Diese 2 Karten sind für eine 
Partie gegen Jose�na Hernandez vor-
gesehen. 

Hinweis: Diese Karte ist für eine 
Partie gegen Liliana vorgesehen. 

1 neue rote Eskalationskarte

Mitten ins Herz

Familiendrama

1 neue Hauptforderung

1 neue rote Eskalationskarte

HAUPTFORDERUNG

VALERIE STONE

ESKALATION
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Verbrechenswelle (Joseph Dawn)

1 neue Hauptforderung

HAUPTFORDERUNG

JOSEPH DAWN

HAUPTFORDERUNG

Was  habE  ich 
gEtan?

D2

Bezahle 4  wenn der Stapel der 
Eskalationskarten leer ist. 

Bei diesem Täuschungswurf: Du 
musst für je 2 getötete Geiseln 
(abgerundet) dein Würfelergebnis 
um 1 verringern.

VORTEIL 1 VORTEIL 2

Rette alle Geiseln 
IN GEFANGENSCHAFT 
und nimm Samuel 
fest.

Alle Geiseln IN 

GEFANGENSCHAFT 
werden getötet und 
Samuel entkommt.

Mein Freund Samuel 

kann gerade nicht 

sprechen.

D2

In der nächsten Verhand-

lungsphase: Du darfst die 

Einschränkung von Migräne-

attacke ignorieren und 1 offene 

Forderung erfüllen, wenn du 

zusätzlich 1  bezahlst. Du 

führst danach keinen Täu­

schungswurf aus und erhältst 

automatisch VORTEIL 1.

Sie ist einfach so  
reingegangen!

D2

Du darfst sofort alle Sandra­Ver­
handlungskarten kostenlos auf 
die Hand nehmen. Tust du das? 
Dann darfst du in der nächsten 
Verhandlungsphase nur Sand-
ra-Verhandlungskarten offen 
ausspielen. Du darfst andere 
Verhandlungskarten jedoch wei­
terhin verdeckt ausspielen.

Platziere 2 weitere Geiseln  
IN GEFANGENSCHAFT, um diese 
Forderung zu erfüllen.

Wirf 2 aktive Erzrivale-Karten 
ab.

ODER

Bringe alle Karten mit Kosten 
0  zurück ins Spiel und lege 

sie in die Auslage.

HAUPTFORDERUNG

ich  Will  noch  
mEhr  gEisEln!

D2

EINMALIGER VORTEIL

Bezahle 12  in der Verhandlungs-
phase, um die Forderung zu erfüllen.

Wirf 1x alle 5 Würfel und zähle die 
Würfelergebnisse zusammen: 

Ist die Summe der Zahlen 16 oder 
mehr? Dann rettest du sofort alle 
Geiseln und nimmst Joseph Dawn 
direkt fest. Er ergibt sich.

Ist die Summe 15 oder weniger? 
Diese Karte bleibt offen liegen. Du 
kannst sie später erneut erfüllen und 
neuwürfeln.

HAUPTFORDERUNG

Will  mEinEn  
VatEr  sprEchEn

D2

HAUPTFORDERUNG

das  systEm  
offEnbarEn

D1

„Ich will euch allen zeigen, wie dieses  
Gesundheitssystem euch alle umbringt.  
Wie es meinen Sohn umbringt!“

Bring 2 neue Geiseln IN GEFANGEN-

SCHAFT, um diese Forderung zu 
erfüllen.

EINMALIGER VORTEIL

und lege 1 weitere zufällige  
Jacob­Hauptforderung offen 
aus. 

–2

Meine Gang hat  
hier das Sagen

D2

Wirf 1 Verhandlungswürfel und 
vergleiche das Ergebnis (die 
gewürfelte Zahl) mit der Tabel­
le. Wende den entsprechenden 
Effekt an:

2 neue Geiseln

Führe die nächste rote 
Eskalationskarte aus.

+2

Diese Karte kann nur mit Josefina Hernandez verwendet werden.

HAUPTFORDERUNG

das  systEm  
offEnbarEn

D1

„Ich will euch allen zeigen, wie dieses  
Gesundheitssystem euch alle umbringt.  
Wie es meinen Sohn umbringt!“

Wann soll ich das 
gesagt haben?

D2

Drehe alle offenen Forderungen 
(auch Nebenforderungen) um. 
Sie sind wieder verdeckt und du 
musst sie erneut aufdecken.

Diese Karte kann nur mit Liliana verwendet werden.


