5 neue, machtige Erweiterungen fiir Das Beinhaus von Sedlec fiir 1-4 Personen ab 8 Jahren

Es fiihrt dich wieder nach Prag und noch immer sind die Friedhdfe liberfiillt. Besténdig
werden es mehr Schédel, die einen Platz im Beinhaus von Sedlec brauchen. Es wird eine
Herausforderung, sie alle zu stapeln und unterzukriegen.

Kannst du die fortwéhrenden, besonderen Vorlieben der Toten erfiillen?

,Die Dichter”, ,Die Handler”, ,,Die Oberhdupter” und ,,Die machtigen Oberhaupter”
sind Erweiterungen fiir das regulare Spiel. Sie funktionieren grundlegend gleich, haben
aber natrlich Besonderheiten in der Wertung. ,,Die Reliquien” ist eine Solo-Variante,
die am Ende dieser Regel erklart wird und besondere Bauauftrage bietet, sowie einen
etwas veranderten Spielablauf hat.

So spielt ibr mit einer Erweiterung

Jede der Erweiterungen hier funktioniert im Aufbau genau wie die Henker-Erweiterung im
Grundspiel: Ihr sucht euch genau 1 Erweiterung davon aus und mischt die 6 (bzw. 7 bei der
Erweiterung , Die machtigen Oberhdupter”) Karten davon zusatzlich in den Stapel der 18
Karten des Grundspiels.

Jede Karte aus einer Erweiterung hat ein Symbol in der rechten unteren Ecke, sodass ihr die
Karten gut voneinander unterscheiden konnt.

BESONDERHEITEN IM SPIELABLAUF
Sobald dein Totenkopfstapel fertiggestellt ist, flihrst du keine weiteren Ziige mehr durch.

Bei manchen Personenzahlen kann es vorkommen, dass ihr noch tibrige Karten auf
euren Handen oder auf dem Friedhof habt, obwohl das Spiel bereits beendet ist.

Solltet ihr mit 4 Personen spielen wollen, baut die Totenkopfstapel so, dass in der untersten
Ebene 3 Karten liegen, wie ihr es aus dem 3-Personen-Spiel kennt.




Die mdchtigen Oberhdupter in Reihe 3 und 4
bringen jeweils 5 Punkte: Je 1 Punkt fiir jedes ver-
bundene, andere Oberhaupt, sowie

das andere mdchtige Oberhaupt. 6

Keiner von ihnen ist jedoch mit
dem Adligen-Oberhaupt in
Reihe 6 verbunden. Hier wiirden
dir die beiden mdchtigen
Oberhdupter also insgesamt

10 Punkte bringen. 1
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