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Voyage organisé

Au début de la partie, chaque joueur recoit les 3 tuiles de sa couleur.
Au début de son tour, un joueur peut utiliser une fois autant de tuiles
qu'il le souhaite. Ensuite, les tuiles utilisées sont écartées du jeu.

Les tuiles offrent les possibilités suivantes :

Le joueur peut faire reculer autant de pions qu'il le
souhaite au cours de son tour. Il peut donc, au cours de
son tour, déplacer des pions a la fois dans le sens des
fleches et dans le sens inverse des fleches.

Le joueur peut ajouter ou soustraire 1 déplacement au
nombre de déplacements choisi avec son coquillage.

Le joueur peut mélanger toutes les cartes de sa pioche.

Fin de la partie

Les tuiles qu'un joueur n‘a pas utilisées a la fin de la partie ne rapport-
ent aucun point bonus.

Viaggio «tutto compreso»

Ogni giocatore riceve all'inizio del gioco le 3 tessere nel suo colore. Un gio-
catore, prima di muovere, puo utilizzare una sola volta un numero a pia-
cere di tessere. Alla fine della mossa, le tessere utilizzate escono dal gioco.

Sono disponibili le seguenti tessere:

Il giocatore puo spostare indietro, durante la sua mossa,
un numero a piacere di segnalini. Durante la sua mossa,
egli puo spostare i segnalini nel senso della freccia o in
senso contrario alla freccia.

Dal numero dei passi da compiere con la sua conchiglia,
il giocatore puo rispettivamente aggiungere o sottrarre
un passo.

Il giocatore pud mescolare di nuovo il mazzo delle car-
te d'incarico.

Fine del gioco

Le tessere rimaste inutilizzate da un giocatore fino alla fine del gioco
non consentono di ottenere punti bonus.




