ZHT&LTHI DER Dl._INkELHEIT

Ich hab da mal ne Frage...

Hdaufige Fragen, Klarstellungen und Korrekturen
(Stand: 15.01.2024)

Wie bei allen unseren Spielen haben wir auch bei Chroniken von Drunagor: Zeitalter der Dunkelheit versucht, die Anleitung und jegliches Spielmaterial
maglichst verstandlich und fehlerfrei zu gestalten. Wir sind aber alle nur menschlich — irgendwas rutscht leider immer durch. AuBerdem legen wir als
Verlag einen hohen Fokus auf Kundenzufriedenheit. Wir arbeiten daher laufend ,Quality of Life” Anderungen in unsere Spiele ein: etwa iiberarbeitete
Formulierungen oder Symbole auf Basis eures Feedbacks.

In der Anleitung findet immer die aktuelle Versionsnummer. Wenn wir ein Update dieses Dokuments anfertigen, aktualisieren wir auch die Download-
Anleitung des Spiels, in die wir alle Klarstellungen und Fragen bereits eingearbeitet haben und damit fiir die ndchste Auflage vorbereitet sind.

Die aktuelle Version tragt die Nummer v1.2.

Das Wichtigste zuerst

Neben, kleinen” Missgeschicken sind uns diese wirklichen Schnitzer unterlaufen, die nicht auf dem ersten Blick als Fehler ersichtlich sind bzw. deren
Bedeutung eventuell nicht sofort klar ist:

1. Die gedruckte Anleitung entspricht nicht der,,letzten Version”, die wir nach eurem umfangreichen Feedback iiberarbeitet haben. Dadurch
enthalt sie einen relevanten” Fehler; DOPPELSCHADEN ,stackt” nicht mit anderen DOPPELSCHADEN bzw. ,verdoppelter Schaden”-Effekten (keine
Vervierfachung). Einzige Ausnahme: Kritische Treffer verdoppeln JEDEN Schaden (Seite 2), auch DOPPELSCHADEN.

2. Die Klassenfertigkeitskarte Salbung der Heldenklasse Paladin zeigt die falschen Effekte. lhr findet die Korrektur im Abschnitt der zugehdrigen
Erweiterung Untoter Drache (Seite 11). Die beiden zugehdrigen Klassenfertigkeitstableaus bei der Erweiterung Kriegsheute (Seite 10).

3. Die Riickseite der Initiativekarte von Maya (gefallene Heldin) zeigt die falschen Effekte. lhr findet diese Karte mit der notwendigen Korrektur im
Abschnitt des Grundspiels (Seite 5).

4. Fehlende Ubersetzungen: PREVENT —» VERHINDERN; RETALIATE —» ZURUCKSCHLAGEN
5. Inkonsistente Effektnamen: PLUNDERN — BEUTE; TRAMPELN —» STAMPFEN

Wir werden die Ersatzkarten und Austauschmaterialien schnellstmglich als Download zur Verfiigung stellen. Alle Anderungen zur vorherigen,,Online-
Version” der Anleitung sind in roter Schriftfarbe und gefettet. Beispiel:

SUBES ODER SAURES: Diese Sonderfahigkeit eines Gefahrten |6st zu Beginn von seinem Zug aus. Der kontrollierende Spieler wihlt:
A) 1 Held in Reichweite 1 erhalt HEILEN 2;
B) 1 Monster in Reichweite 1 erleidet entweder BLUTEN 2 oder BRENNEN 2 oder GIFT 2.
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Grundspiel
Anleitung

Bei der gedruckten Anleitung kam es leider zu einer Fehlkommunikation mit der Druckerei. Sie enthalt einige Fehler, die von uns im Vorfeld bereits gefixt
wurden (wie z. B. fehlerhaft eingebundene Grafiken und Rechtschreibfehler). Das bedeutet: Die meisten Fehler der gedruckten Anleitung waren NICHT in
der urspriinglichen Online-Version der Anleitung vorhanden. Die aktuelle Version (v1.2) der Anleitung findet ihr hier:

https://frostedgames.de/shop/chroniken-von-drunagor-zeitalter-der-dunkelheit/.

Errata:
Effekt: DOPPELSCHADEN + VERBORGEN und weitere ,verdoppelt Schaden”-Effekte

Der Effekt DOPPELSCHADEN und z. B. ein Angriff aus dem VERBORGENen (surprise attack, im deutschen als, Uberraschungsangriff” bezeichnet), kénnen
nicht,,stacken”! Es findet also KEINE VERVIERFACHUNG statt, wenn ein Angriff mit DOPPELSCHADEN aus dem VERBORGENEN erfolgt! Einfach gesagt,
NUR 1x DOPPELSCHADEN, bzw. DOPPELSCHADEN stackt nicht mit anderen,,Verdopplungen”.

ACHTUNG: Wie jede Regel hat auch diese eine Ausnahme. Ein kritischer Treffer verdoppelt inmer den gesamten Angriffsschaden. So, und auch NUR SO,
ist es moglich auf eine effektive Vervierfachung zu kommen:

Kritischer Treffer + DOPPELSCHADEN —- 4x; Kritischer Treffer + VERBORGEN — 4x

Wir haben diese Regel in der aktuellen Anleitung noch einmal umgeschrieben und einen neuen Eintrag DOPPELSCHADEN in das Glossar eingefiigt.

Edelpteing: Drehen ab besonderen ekl eine deines Ausrisiunges mit SEItE 32
LSockel™ um und verbessem Bn dama |- 5. 17)
gy e sobsopnb bl <—korrigiert, der Verweis geht auf Seite 37

Schrifiollen: Losen einen Fauberangrif I gegen Gegner aus.
Muster: Sind Anletungen, um besondere Gegeratinde hernestellen

Seite 34

: : <—Korrigierte Zuordnung, GIFT fiihrt zu GIFT 2 und BLUTEN I6st BLUTEN 2 aus, nicht andersrum. Die
LAMGSAN: Den Held erieidet LANCSAM
Symbole entsprechen den zugehdrigen Zustands-Plattchen bzw. Gelandeplanen.
BRENMEN: Dsris Hald erlrider BREMNEN 1

BLUMEN: Dt Helef erlesdet BLUTEN 2

sORES ODER SAURES: Diese Sonderfihigheit eines GefShroen lost Seite 57
s Beginn von seinemn Dug sus. Der kontrollerende Spieler wihit:

Aj 1 Held in Relchwette 1 erhdlt HELEN 2; 8] 1 Monster in Relcmeeite 1 AR
erbendet enbereder BLUTEN 1 oder BRENMEN I oder GIFT 1 PRl Komglert
Reichweite — Reichweite 1
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Tiren (Achtung, mogliche Spoiler)

Kapitel 1 —Tiir 01
<— Korrigierte Tiir

Abbildung Aufbau: Ihr sollt Gelandebauteil 2
verwenden, nicht 1.

Kapitel 4 —Tiir 01
<—Korrigierte Tiir

Sonderregel Verschlossene Tiir: Sie bezieht sich
immer auf die ndchste Tiir, hier also auf Tiir 02.

Kapitel 4 —Tiir 02
<—Korrigierte Tir

Tiir mit Falle! Kreischen: Diese Probe haben wir euch
leider zu leicht gemacht. Der Schwierigkeitsgrad
lautet 15+.
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Tiiren (Achtung, mogliche Spoiler)

Kapitel 4 —Tiir 03
<—Korrigierte Tiir

Ereignisausloser: Das Ereignis findet ihr
auf Seite 22 des Abenteuerbuchs.

Kapitel 16 — Tiir 03
<—Korrigierte Tir

Sonderregel Schlachter: Der Schlachter versucht das
NSC-Plattchen anzugreifen.
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Karten

Maya: Initiativekarte Riickseite
Effekte: MAHLSTROM; DOPPELANGRIFF, ERSCHOPFEN X

Elros: Heldenfahigkeit Gewandtheit Stufe 2, Schwerer Ansturm
TRAMPELN 2 —> STAMPFEN 2

Blutige Axt, Vorne
Effekt: VERURSACHEN DOPPELTEN SCHADEN —> ERHALTEN DOPPELSCHADEN

Genau wie auf der Riickseite, hat diese Waffe den Effekt DOPPELSCHADEN (nicht,,doppelter Schaden”,
der keiner direkten Regel entspricht). Der besondere Effekt der Blutigen Axt (DOPPELSCHADEN),, stackt”
darum nicht mit anderen Effekten, die DOPPELSCHADEN verursachen (z. B. VERBORGEN oder ein
Angriff, der von sich aus schon DOPPELSCHADEN erhalt). Nur ein kritischer Treffer kann seinerseits den

! DOPPELSCHADEN von Blutige Axt,erneut verdoppeln”.
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Karten

Gefahrten: Neil Mesick und Simon Kiblisch
Effekt: PLUNDERN —> BEUTE

In der Anleitung wird dieser Effekt als BEUTE bezeichnet (Englisch: LOOT). Wir
wechseln die Bezeichnung des Effekts in der Anleitung aus und fiigen einen
Verweis bei beiden ,Schliisselwdrtern” ein.

SM — Schattenritter, Komplex Seite A,
Rangbezeichnung

<—Falsch Korrigiert —>
Rang: KAMPFER —» NOVIZE

Die Farbe ist korrekt, der ausgeschriebene Rang
Kampfer nicht. Korrekt ist NOVIZE. Die Riickseite
dieses Schattenritters ist korrekt: NOVIZE (KOMPLEX
SEITEB).

wwerOSTEDEAM[Sde

(m discord.frostedgames.de J




11. Das Ahenteuer abschliefen

Hast du alle Gegner besiegt? Dann lies das Besondere Ereignis auf
des Abenteuerbuchs oder gehe direkt zur nichsten Seite
des Tutorials. Dort findest du die Interaktionsszene, zu der das
Ereignis fuhrt.
e Schau dir die Interaktionsszene auf der nachsten Seite an.
Du hast die Frau und das kleine Madchen vor den Monstern
gerettet. aber die Frau hilt ein Messer auf dich eerichtet

Tutorial

Seite 4 (Abbildung)

<— Der AW miisste auf Schildschlag liegen

Seite 8

<— Das Besondere Ereignis befindet sich auf Seite 10.
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Kriegsbeute

Heldentableaus

Devron (beide Tableaus)

Seine Fokusfahigkeit,Geschenk der Ahnen” kostet nur 2
FOKUS. Dies betrifft beide ,Versionen” des Tableaus.

GESCHENK DER AHNEN: Fokuskosten: 3 —2

Sun (groBes Tableau,,Deluxe”)

<—das, kleine” Tableau von Sun ist korrekt.

Jade und Drasek (groRes Tableau,,Deluxe”)
Bei beiden Helden wurden die falschen Quellen fiir die Ausriistungslots kopiert. Die reguldren Heldentableaus der Erweiterung Untoter Drache sind korrekt:

s: ERLAUBTE AUSRUSTUNG &= sz ERLAUBTE AUSRUSTUNG &

| SCHWERE WAFFE I

| L .
8 |, & SCHILD ODER RELIKT — > SCHILD ODER RELIKT

|  SCHWERE WAFFE ‘
4 % pLamTenrlsTuNG
| |

1 % ratrenrlsTunG l
|| % scHmuckstlick | | & scHmucksTlck
ke —— - - rebfe | 'i: - — ———

T — T

s A Jade (groBes Tableau,, Deluxe”)
| ]| | #scHILD HEBEN:
L1 || - VERHINGERN 4 PREVENT 4 —> VERHINDERN 4

HELDEMFA

,

' ' *  Sskar (groBes Tableau,,Deluxe”)

SSKAR LEGT FW ZU SEINEN ’ iy ) :
VERFUGBAREN AW, Hier fehlt das Ende des Textes, das,kleine” Tableau ist korrekt.
DU KANMST SIE ALS JOKERWLURFEL
2y . VERWENDEN
UMD MIT FAHIGKEITEN
TuRUCKHOLEN,
ABER NICHT MIT EINER
RASTAKTION!
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Kriegsbeute
Heldentableaus (fortgesetzt)

Tork (groes Tableau,,Deluxe”)
&9 ZURUCKSCHLAGEN: &
F 8 ZURUCKSCHLAGEN 3 [Hinweis: Der falsche Effekt befindet sich auch in Wiiste der Narben. J

RETALIATE 3 —> ZURUCKSCHLAGEN 3

: Katarina (groBes Tableau,Deluxe”)

'?"" ZURUCKSCHLAGEN: #

_ LGPl ZUROCKSCHLAGEN 3 [ Hinweis: Bei der oberen Fihigkeit ist auch in Wiiste der Narben das Reaktions-

Symbol verrutscht.

]

ORY ABLENKUNG: # Y IRLGE G 3 5
(0§ VERHINDERN 3 Bei beiden Weisheitsfahigkeiten ist das,, Blitz“-Symbol verrutscht:

5 Beide Fahigkeiten sind Reaktionen.
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Klassenfertigkeits-Tableau

Paladin und Paladin-Barbar

Hinweis: Die falschen Effekte
befinden sich auch auf der
zugehdrigen Karte (Klassenbaum
Salbung) in der Erweiterung Untoter
Drache.

HEILIGES FASTEMN:
IMMUNITAT GEGEN FLUICH X
UND ALLE ZUSTANDE.

DIE DU DURCH
GEGMNER ERHALTST

HEILIGES FASTEM:
IMMUNITAT GEGEN FLUGH X
UMD ALLE ZUSTANDE,

DIE DU DURGH
GEGNER ERHALTST

Die korrekten Klassenfertigkeiten

%ffg ._ lauten:
% E WORT DES TROSTES:
0 3 Ry DEINE HEILEN-EFFEKTE ERHALTEN
AURA DEF HEILUNG: . +1BONUS
WENN B3N HELD DAS 1, MALIN. 5,
ENEM SPELZLG SENE BENEGUNG HEILDENDE AURA:

ANGAENZEND 7L DR BEENDET: 0|
N WENN EIN HELD DAS 1. MALIN
EINEM SPIELZUG SEINE BEWEGUNG

ANGRENZEND ZU DIR BEENDET:
P DIESER HELD ERHALT HEILEN 1
a2
et ?ﬁ':-. HEILIGES FASTEN:
e Al A T T e Ten S moee IMMUNITAT GEGEN FLUCH X UND
i 2=t VY ALLE ZUSTANDE, DIE DU DURCH

GEGNER ERHALTST

Hexenmeister und Hexenmeister-Schattenritter

DU EALEIDEST KEINEN Bei der Fertigkeit SEELENFEUER fehlt die Einschrankung,,1 ZIEL,". Korrekt:

SEELENFEUER:
ENTFERNST DU 1 EIGENEN FW: 1ZIEL, 1 SCHADEN

* Hinweis: Die falschen Effekte befinden sich auch auf der zugehdrigen Karte (Klassenbaum
Salbung) in der Erweiterung Untoter Drache.

wwerOSTEDEAM[Sde
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Untoter Drache

Karten
AW Klassenbaum Salbung (Paladin)

\. . . WORT DES TROSTS:
> M DEINE HEiLEN—E[lEFEI?I'E !L [Hinweis: Die falschen Effekte wurden auf die beiden zugeharigen ]

ERHALTEN +1 BONUS Klassenfertigkeits-Tableaus in Kriegsbeute iibernommen.

Die korrekten Klassenfertigkeiten lauten:

- AURA DER HEILUNG: >
i&ﬁk WENN EIN HELD DASIt. MALINE- | — WORT DES TROSTES:
NEM SPIELZLIG SEINE BEWEGLIMNG )
ANGRENZEND ZU DIR BEENDET: =) DEINE HEILEN-EFFEKTE ERHALTEN +1 BONUS
o AT - HEILDENDE AURA
AGGRESSIVE HALTUNG: :
%{k IMMUNITAT GEGEN FLUCH X WENN EIN HELD DAS 1. MAL IN EINEM SPIELZUG SEINE BEWEGUNG
5 UND ALLE ZUSTANDE, DIE DUJ ANGRENZEND ZU DIR BEENDET: DIESER HELD ERHALT HEILEN 1
DURCH GEGNER ERHALTST ~
iR _ ; HEILIGES FASTEN:
IMMUNITAT GEGEN FLUCH X UND ALLE ZUSTANDE, DIE DU DURCH GEGNER
ERHALTST

Heldentableau

Drasek (Flammender Schlag)

Hinweis: Der falsche Effekt wurde auf das Heldentableau in
Kriegsbeute iibernommen.

Korrekt:
FLAMMENDER SCHLAG:
+1TRF | +1TRF, +1 SCHADEN UND BRENNEN 2
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Wiiste der Narben

Heldentableaus

Klassenbaum Salbung (Paladin)

ERHALTEN +1 BONUS Klassenfertigkeits-Tableaus in Kriegsbeute iibernommen.

|
WORT DES TROSTS: i
/ %ﬁg DEINE HEILEN-EFFEKTE ¥ [Hinweis: Die falschen Effekte wurden auf die beiden zugeharigen

Die korrekten Klassenfertigkeiten lauten:

L AURA DER HEILUNG: )
, WENN EIN HELD DAS. MAL IN B- - WORT DES TROSTES:
%‘T‘k NEM SPIELZUG SEINE BEWEGUNG . —
; ANGRENZEND 7. DIR BEENDET; | =} DEINE HEILEN-EFFEKTE ERHALTEN +1 BONUS
DIESER HELD ERHALT HEILEN 1 =3 HEILDENDE AURA
A AGGRESSIVE HALTUNG: :
N IMMUNITAT GEGEN FLUCH X WENN EIN HELD DAS 1. MAL IN EINEM SPIELZUG SEINE BEWEGUNG
/ ik UND ALLE ZUSTANDE, DIE DUJ ANGRENZEND ZU DIR BEENDET: DIESER HELD ERHALT HEILEN 1
DURCH GEGNER ERHALTST ~
HEILIGES FASTEN:
IMMUNITAT GEGEN FLUCH X UND ALLE ZUSTANDE, DIE DU DURCH GEGNER
ERHALTST
Heldentableau
Tork (VS)

ORAERECHEAGENLY Hinweis: Der falsche Effekt wurde auf das Heldentableau in Kriegsbeute
ZURUCESCHLAGEN 3 ﬁbe{nommen.

RETALIATE 3 — ZURUCKSCHLAGEN 3

Tork (RS)
Startautrustung: Schamige Axt & Ledermostung F
e ST T —— Tork kann nur Lederriistungen tragen. Seine Startausriistung sollte darum
genau das sein: Lederriistung.

Katarina (VS)

IR A L Hinweis: Das verrutschte Symbol wurde auf das Heldentableau in Kriegsbeute
ZURLCKSCHLAGEN 3 iibernommen.

Bei der oberen Weisheitsfahigkeit ist das,,Blitz“-Symbol verrutscht,
ZURUCKSCHLAGEN ist eine Reaktion.

f Katarina (RS)
Stxrtausnistung: Scharfige Axt & Ledermostung FI
(== e o e Katarina kann nur Lederriistungen tragen. lhre Startausriistung sollte darum
genau das sein: Lederriistung.
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