
Ich hab da mal ne Frage... 
Häufige Fragen, Klarstellungen und Korrekturen
(Stand: 15.01.2024)

Wie bei allen unseren Spielen haben wir auch bei Chroniken von Drunagor: Zeitalter der Dunkelheit versucht, die Anleitung und jegliches Spielmaterial 
möglichst verständlich und fehlerfrei zu gestalten. Wir sind aber alle nur menschlich – irgendwas rutscht leider immer durch. Außerdem legen wir als 
Verlag einen hohen Fokus auf Kundenzufriedenheit. Wir arbeiten daher laufend „Quality of Life” Änderungen in unsere Spiele ein: etwa überarbeitete 
Formulierungen oder Symbole auf Basis eures Feedbacks.

In der Anleitung findet immer die aktuelle Versionsnummer. Wenn wir ein Update dieses Dokuments anfertigen, aktualisieren wir auch die Download-
Anleitung des Spiels, in die wir alle Klarstellungen und Fragen bereits eingearbeitet haben und damit für die nächste Auflage vorbereitet sind.

Die aktuelle Version trägt die Nummer v1.2.

Das Wichtigste zuerst

Neben „kleinen“ Missgeschicken sind uns diese wirklichen Schnitzer unterlaufen, die nicht auf dem ersten Blick als Fehler ersichtlich sind bzw. deren 
Bedeutung eventuell nicht sofort klar ist:

1.  Die gedruckte Anleitung entspricht nicht der „letzten Version“, die wir nach eurem umfangreichen Feedback überarbeitet haben. Dadurch 
enthält sie einen „relevanten“ Fehler: DOPPELSCHADEN „stackt“ nicht mit anderen DOPPELSCHADEN bzw. „verdoppelter Schaden“-Effekten (keine 
Vervierfachung). Einzige Ausnahme: Kritische Treffer verdoppeln JEDEN Schaden (Seite 2), auch DOPPELSCHADEN.

2.  Die Klassenfertigkeitskarte Salbung der Heldenklasse Paladin zeigt die falschen Effekte. Ihr findet die Korrektur im Abschnitt der zugehörigen 
Erweiterung Untoter Drache (Seite 11). Die beiden zugehörigen Klassenfertigkeitstableaus bei der Erweiterung Kriegsbeute (Seite 10).

3.  Die Rückseite der Initiativekarte von Maya (gefallene Heldin) zeigt die falschen Effekte. Ihr findet diese Karte mit der notwendigen Korrektur im 
Abschnitt des Grundspiels (Seite 5).

4. Fehlende Übersetzungen: PREVENT   VERHINDERN; RETALIATE  ZURÜCKSCHLAGEN

5. Inkonsistente Effektnamen: PLÜNDERN  BEUTE; TRAMPELN  STAMPFEN

Wir werden die Ersatzkarten und Austauschmaterialien schnellstmöglich als Download zur Verfügung stellen. Alle Änderungen zur vorherigen „Online-
Version“ der Anleitung sind in roter Schriftfarbe und gefettet. Beispiel:

SÜßES ODER SAURES: Diese Sonderfähigkeit eines Gefährten löst zu Beginn von seinem Zug aus. Der kontrollierende Spieler wählt: 

A) 1 Held in Reichweite 1 erhält HEILEN 2; 

B) 1 Monster in Reichweite 1 erleidet entweder BLUTEN 2 oder BRENNEN 2 oder GIFT 2.
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Grundspiel

Anleitung

Bei der gedruckten Anleitung kam es leider zu einer Fehlkommunikation mit der Druckerei. Sie enthält einige Fehler, die von uns im Vorfeld bereits gefixt 
wurden (wie z. B. fehlerhaft eingebundene Grafiken und Rechtschreibfehler). Das bedeutet: Die meisten Fehler der gedruckten Anleitung waren NICHT in 
der ursprünglichen Online-Version der Anleitung vorhanden. Die aktuelle Version (v1.2) der Anleitung findet ihr hier:

https://frostedgames.de/shop/chroniken-von-drunagor-zeitalter-der-dunkelheit/.

Errata:

Effekt: DOPPELSCHADEN + VERBORGEN und weitere „verdoppelt Schaden“-Effekte

Der Effekt DOPPELSCHADEN und z. B. ein Angriff aus dem VERBORGENen (surprise attack, im deutschen als „Überraschungsangriff“ bezeichnet), können 
nicht „stacken“! Es findet also KEINE VERVIERFACHUNG statt, wenn ein Angriff mit DOPPELSCHADEN aus dem VERBORGENEN erfolgt! Einfach gesagt, 
NUR 1x DOPPELSCHADEN, bzw. DOPPELSCHADEN stackt nicht mit anderen „Verdopplungen“.

ACHTUNG: Wie jede Regel hat auch diese eine Ausnahme. Ein kritischer Treffer verdoppelt immer den gesamten Angriffsschaden. So, und auch NUR SO, 
ist es möglich auf eine effektive Vervierfachung zu kommen:

Kritischer Treffer + DOPPELSCHADEN  4x; Kritischer Treffer + VERBORGEN  4x

Wir haben diese Regel in der aktuellen Anleitung noch einmal umgeschrieben und einen neuen Eintrag DOPPELSCHADEN in das Glossar eingefügt.

Seite 32

 korrigiert, der Verweis geht auf Seite 37

Seite 34

 Korrigierte Zuordnung, GIFT führt zu GIFT 2 und BLUTEN löst BLUTEN 2 aus, nicht andersrum. Die 
Symbole entsprechen den zugehörigen Zustands-Plättchen bzw. Geländeplänen.

Seite 57

 Korrigiert

Reichweite  Reichweite 1
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Türen (Achtung, mögliche Spoiler)

Kapitel 1 – Tür 01

 Korrigierte Tür

Abbildung Aufbau: Ihr sollt Geländebauteil 2 
verwenden, nicht 1.

Kapitel 4 – Tür 02

 Korrigierte Tür

Tür mit Falle! Kreischen: Diese Probe haben wir euch 
leider zu leicht gemacht. Der Schwierigkeitsgrad 
lautet 15+.

Kapitel 4 – Tür 01

 Korrigierte Tür

Sonderregel Verschlossene Tür: Sie bezieht sich 
immer auf die nächste Tür, hier also auf Tür 02.
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Kapitel 4 – Tür 03

 Korrigierte Tür

Ereignisauslöser: Das Ereignis findet ihr  
auf Seite 22 des Abenteuerbuchs.

Kapitel 16 – Tür 03

Korrigierte Tür

Sonderregel Schlachter: Der Schlachter versucht das 
NSC-Plättchen anzugreifen.

Türen (Achtung, mögliche Spoiler)

discord.frostedgames.de @FrostedGames



Maya: Initiativekarte Rückseite

Effekte: MAHLSTROM; DOPPELANGRIFF, ERSCHÖPFEN X

Elros: Heldenfähigkeit Gewandtheit Stufe 2, Schwerer Ansturm

TRAMPELN 2  STAMPFEN 2

Karten

Blutige Axt, Vorne

Effekt: VERURSACHEN DOPPELTEN SCHADEN  ERHALTEN DOPPELSCHADEN

Genau wie auf der Rückseite, hat diese Waffe den Effekt DOPPELSCHADEN (nicht „doppelter Schaden“, 
der keiner direkten Regel entspricht). Der besondere Effekt der Blutigen Axt (DOPPELSCHADEN) „stackt“ 
darum nicht mit anderen Effekten, die DOPPELSCHADEN verursachen (z. B. VERBORGEN oder ein 
Angriff, der von sich aus schon DOPPELSCHADEN erhält). Nur ein kritischer Treffer kann seinerseits den 
DOPPELSCHADEN von Blutige Axt „erneut verdoppeln“.
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Gefährten: Neil Mesick und Simon Kiblisch

Effekt: PLÜNDERN  BEUTE

In der Anleitung wird dieser Effekt als BEUTE bezeichnet (Englisch: LOOT). Wir 
wechseln die Bezeichnung des Effekts in der Anleitung aus und fügen einen 
Verweis bei beiden „Schlüsselwörtern“ ein.

SM – Schattenritter, Komplex Seite A, 
Rangbezeichnung

 Falsch                                           Korrigiert  

Rang: KÄMPFER  NOVIZE

Die Farbe ist korrekt, der ausgeschriebene Rang 
Kämpfer nicht. Korrekt ist NOVIZE. Die Rückseite 

dieses Schattenritters ist korrekt: NOVIZE (KOMPLEX 
SEITE B).

IMMUNITÄTENIMMUNITÄTEN

Karten

discord.frostedgames.de @FrostedGames



Seite 4 (Abbildung)

 Der AW müsste auf Schildschlag liegen

Seite 8

 Das Besondere Ereignis befindet sich auf Seite 10.

Als Fernkämpfer REICHWEITE 1 treffen und sein 
Angriff verursacht dabei 3 Schaden. Zusätzlich hat der Angriff die 
Effekte GIFT 1

Mit MEHRFACHSCHUSS 2 könnte er gleich 2 Helden in Reichweite 
gleichzeitig angreifen. Da sich jedoch nur ein 1 Held auf dem 
Spielplan befindet, kannst du MEHRFACHSCHUSS ignorieren.

GIFT 1 ist ein sogenannter Kollateraleffekt
dann, wenn der Angriff tatsächlich Schaden

Der Monsterangriff trifft automatisch und verursacht 3 
. Du musst die 2 SCHILD-Plättchen zurück 

SCHILD-Plättchen.  Hinweis: SCHILD-Plättchen müssen 
abgegeben werden, um erhaltenen Schaden zu reduzieren.

Aktuell nimmt 

Kolalteraleffekt GIFT 1 zu entgehen: VERHINDERN.

verhinderbarem Schaden
Bedrohung) ausgesetzt ist, kann er eine besondere Art von 
Fähigkeit aktivieren: Eine Reaktion . Genau dies ist aktuell 
der Fall, denn Angriffsschaden ist grundsätzlich verhinderbar.

Vorn hat immer noch 15 Lebenspunkte und 2 Aktionswürfel 
verfügbar: 1 gelben Nahkampfwürfel und 1 blauen Weisheitswürfel.

 des Aktionswürfel hat jedoch auch eine tatsächliche 
bestimmt Reichweite mehrfarbigen

Fähigkeit. Wird eine solche Fähigkeit mit einem roten 
Fernkampfwürfel aktiviert, beträgt die Reichweite 1. In diesem Fall 
ist dies jedoch unerheblich: Durch den Zusatz SELBST kann diese 
Fähigkeit immer nur  betreffen.

 erhält durch die Fähigkeit Aushalten den Effekt 
VERHINDERN 3 und kann damit 3 weitere Schadenspunkte 
verhindern. Er nimmt keinen Schaden bei diesem Angriff 
und erleidet darum auch nicht den Kollateraleffekt GIFT 1. 
Hinweis: Du musst immer zuerst SCHILD-Plättchen

bevor du mit einer Fähigkeit 

Skelettbogenschützen

Bewegungspunkte Skelettbogenschützen
Monsterkarte: 4. Er nimmt den kürzesten Weg, um 

danach im Fernkampf anzugreifen.

Jeder Held verfügt über Reaktionen, die er bei einer Bedrohung
sich oder

wie jetzt – sogar außerhalb möglich
keine Würfelaktion

Auf Vorns Plattenrüstung findest du ein solche Reaktion: 
Aushalten. Du nutzt jetzt diese Reaktion um den letzten 
Schadenspunkt zu verhindern und dem Kollateraleffekt GIFT 

Die Fähigkeit Aushalten 4 Farben von Aktionswürfeln 
und kann darum mit jeder Farbe aktiviert werden. In 
der gegenwärtigen Situation benötigst du den roten 
Fernkampfwürfel nicht und legst ihn auf die Plattenrüstung

Skelettbogenschütze

Schattenkultist  sieht sich jetzt 2 
Fernkämpfern und der Dunkelheit gegenüber.

Monster
Konzentriere dich vor allem auf den Waffenangriff Schildschlag
der dir auch bei deiner Verteidigung hilft und Losstürmen
in Position zu bringen, anzugreifen und zu verteidigen.

Benutze deine Reaktionen, um möglichst viel Schaden zu 
verhindern und konzentriere deine Angriffe vor allem auf 1 
Monster, um die Gefahr möglichst schnell zu reduzieren. Sobald 
du den Schattenkultisten besiegst, endet seine Sonderregel.

ohnmächtig und ist bis zu seinem nächsten Zug immun gegen 

darum geht möglichst viele Monster zu besiegen. Ein wichtiger 
Aspekt des Spiels ist die Geschichte
entfaltet. Und diese Geschichte wird von deinen Entscheidungen 
beeinflusst, die du während der sogenannten Interaktionen triffst

Interaktionen präsentieren dir meistens eine Szene, in der 
sich dein Held wiederfindet. Du kannst z. B. auf eine Person im 
Dungeon treffen und ihr unterschiedliche Fragen stellen. Oder 
du findest mehrere Schalter und musst 1 davon umlegen. 
Während der Kampagne finden diese Szenen auf dem 
Spielplan statt, wenn dein Held ein Interaktionsplättchen

bestimmte
Voraussetzung erfüllst („alle Monster besiegen“).
Die Interaktionsszenen findest du im Interaktionsbuch

In den Szenen findest du immer mehrere Möglichkeiten

Auflösung findest du am Ende des Abenteuerbuches
In diesem Tutorial sind die ersten 5 Auflösungen auf Seite 
10 komplett abgebildet, aber während der Kampagne gibt es 
insgesamt 194 unterschiedliche Auflösungen zu entdecken.

Schattenkultist ist bereits alleine eine größere Gefahr als der 
Skelettbogenschütze
sein Angriff gleich 6 Schaden an.

Er greift  an und dein Held nimmt 6 Schaden.
Du wirfst das letzte SCHILD-Plättchen ab und siehst dich jetzt 

u nutzt wieder die Reaktion Aushalten
Aktionswürfel und verhinderst 3 Schaden
1 Reaktion pro Bedrohung benutzen und 
Schaden. Passe seine Lebenspunkteleiste entsprechend an. 

 bei diesem Angriff tatsächlich Schaden nimmt, ist er auch 
von den beiden Kollateraleffekten betroffen:

Für den Effekt BRENNEN 1 1 BRENNEN-Plättchen
auf sein Helden-Tableau legen. Zu Beginn seines Zuges 

1 nicht-verhinderbaren Schaden
entfernst du das BRENNEN-Plättchen.
Für den Effekt FLUCH 1 1 Fluchwürfel
Blockiere damit die Fähigkeit Erste Hilfe

jeden Schaden. Wie bei einer Rastaktion nimmst du alle seine AW 
zurück und heilst dich komplett. 

Als Strafe erhältst du keinen Fluchwürfel sondern 1 violetten 
Traumawürfel. Diesen musst du jedoch auch sofort auf einer 
Fähigkeit (nicht auf der Plattenrüstung) platzieren und sie damit 

 wieder zu Atem 

Tutorial abzuschließen
Besondere Ereignis Seite 9 des Abenteuerbuchs

lesen. Dieses löst dann deine erste Interaktionsszene aus.

17. Das Abenteuer abschließen
Hast du alle Gegner besiegt? Dann lies das Besondere Ereignis  auf 

Seite 9 des Abenteuerbuchs oder gehe direkt zur nächsten Seite 
des Tutorials. Dort findest du die Interaktionsszene, zu der das 
Ereignis führt.

• Schau dir die Interaktionsszene auf der nächsten Seite an. 
Du hast die Frau und das kleine Mädchen vor den Monstern 
gerettet, aber die Frau hält ein Messer auf dich gerichtet 

Hast du dich für eine Möglichkeit entschieden? Dann kannst 

Eintrag (#01, #02 oder #03) lesen. 
Möglichkeiten führen zu weiteren Entscheidungen, die hier 
nur unvollständig abgedruckt sind.
Unweigerlich gelangst du jedoch zur Textpassage „Das 
Abenteuer endet hier.“, die das Abenteuer offiziell beendet.

Danach findet eine Lagerphase statt, in der du deine 

Plättchen, Fluch- und Traumawürfel entfernst.

Damit kennst du die wichtigsten Grundlagen, um deine Kampagne 
in der Welt von Drunagor zu starten.

Viel Spaß mit Chroniken von Drunagor - Zeitalter der Dunkelheit 
und möge dein Weg zum 

Tutorial

Als Fernkämpfer REICHWEITE 1 treffen und sein 
Angriff verursacht dabei 3 Schaden. Zusätzlich hat der Angriff die 
Effekte GIFT 1

Mit MEHRFACHSCHUSS 2 könnte er gleich 2 Helden in Reichweite 
gleichzeitig angreifen. Da sich jedoch nur ein 1 Held auf dem 
Spielplan befindet, kannst du MEHRFACHSCHUSS ignorieren.

GIFT 1 ist ein sogenannter Kollateraleffekt
dann, wenn der Angriff tatsächlich Schaden

Der Monsterangriff trifft automatisch und verursacht 3 
. Du musst die 2 SCHILD-Plättchen zurück 

SCHILD-Plättchen.  Hinweis: SCHILD-Plättchen müssen 
abgegeben werden, um erhaltenen Schaden zu reduzieren.

Aktuell nimmt 

Kolalteraleffekt GIFT 1 zu entgehen: VERHINDERN.

verhinderbarem Schaden
Bedrohung) ausgesetzt ist, kann er eine besondere Art von 
Fähigkeit aktivieren: Eine Reaktion . Genau dies ist aktuell 
der Fall, denn Angriffsschaden ist grundsätzlich verhinderbar.

hat immer noch 15 Lebenspunkte und 2 Aktionswürfel 
verfügbar: 1 gelben Nahkampfwürfel und 1 blauen Weisheitswürfel.

 des Aktionswürfel hat jedoch auch eine tatsächliche 
bestimmt Reichweite mehrfarbigen

Fähigkeit. Wird eine solche Fähigkeit mit einem roten 
Fernkampfwürfel aktiviert, beträgt die Reichweite 1. In diesem Fall 
ist dies jedoch unerheblich: Durch den Zusatz SELBST kann diese 
Fähigkeit immer nur  betreffen.

 erhält durch die Fähigkeit Aushalten den Effekt 
VERHINDERN 3 und kann damit 3 weitere Schadenspunkte 
verhindern. Er nimmt keinen Schaden bei diesem Angriff 
und erleidet darum auch nicht den Kollateraleffekt GIFT 1. 
Hinweis: Du musst immer zuerst SCHILD-Plättchen

bevor du mit einer Fähigkeit 

Skelettbogenschützen

Bewegungspunkte Skelettbogenschützen
Monsterkarte: 4. Er nimmt den kürzesten Weg, um 

danach im Fernkampf anzugreifen.

Jeder Held verfügt über Reaktionen, die er bei einer Bedrohung
sich oder

wie jetzt – sogar außerhalb möglich
keine Würfelaktion

Auf Vorns Plattenrüstung findest du ein solche Reaktion: 
Aushalten. Du nutzt jetzt diese Reaktion um den letzten 
Schadenspunkt zu verhindern und dem Kollateraleffekt GIFT 

Die Fähigkeit Aushalten 4 Farben von Aktionswürfeln 
und kann darum mit jeder Farbe aktiviert werden. In 
der gegenwärtigen Situation benötigst du den roten 
Fernkampfwürfel nicht und legst ihn auf die Plattenrüstung

Skelettbogenschütze
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Devron (beide Tableaus)

Seine Fokusfähigkeit „Geschenk der Ahnen“ kostet nur 2 
FOKUS. Dies betrifft beide „Versionen“ des Tableaus.

GESCHENK DER AHNEN: Fokuskosten: 3  2

Heldentableaus

Sun (großes Tableau „Deluxe“)

 das „kleine“ Tableau von Sun ist korrekt.

Jade und Drasek (großes Tableau „Deluxe“)

Bei beiden Helden wurden die falschen Quellen für die Ausrüstungslots kopiert. Die regulären Heldentableaus der Erweiterung Untoter Drache sind korrekt:

Jade (großes Tableau „Deluxe“)

PREVENT 4  VERHINDERN 4

Sskar (großes Tableau „Deluxe“)

Hier fehlt das Ende des Textes, das „kleine“ Tableau ist korrekt.

Kriegsbeute
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Kriegsbeute
Heldentableaus (fortgesetzt)

Tork (großes Tableau „Deluxe“)

Hinweis: Der falsche Effekt befindet sich auch in Wüste der Narben.

RETALIATE 3  ZURÜCKSCHLAGEN 3

Katarina (großes Tableau „Deluxe“)

Hinweis: Bei der oberen Fähigkeit ist auch in Wüste der Narben das Reaktions-

Symbol verrutscht.

Bei beiden Weisheitsfähigkeiten ist das „Blitz“-Symbol verrutscht:  
Beide Fähigkeiten sind Reaktionen.
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Klassenfertigkeits-Tableau

Paladin und Paladin-Barbar

Hexenmeister und Hexenmeister-Schattenritter

Die korrekten Klassenfertigkeiten 
lauten:

WORT DES TROSTES:

DEINE HEILEN-EFFEKTE ERHALTEN 
+1 BONUS

HEILDENDE AURA:

WENN EIN HELD DAS 1. MAL IN 
EINEM SPIELZUG SEINE BEWEGUNG 
ANGRENZEND ZU DIR BEENDET: 
DIESER HELD ERHÄLT HEILEN 1

HEILIGES FASTEN:

IMMUNITÄT GEGEN FLUCH X UND 
ALLE ZUSTÄNDE, DIE DU DURCH 
GEGNER ERHÄLTST

Bei der Fertigkeit SEELENFEUER fehlt die Einschränkung „1 ZIEL,“. Korrekt:

SEELENFEUER:

ENTFERNST DU 1 EIGENEN FW: 1 ZIEL, 1 SCHADEN

Hinweis: Die falschen Effekte befinden sich auch auf der zugehörigen Karte (Klassenbaum 

Salbung) in der Erweiterung Untoter Drache.

Hinweis: Die falschen Effekte 

befinden sich auch auf der 

zugehörigen Karte (Klassenbaum 

Salbung) in der Erweiterung Untoter 

Drache.

discord.frostedgames.de @FrostedGames



Untoter Drache

Karten

Heldentableau

Drasek (Flammender Schlag)

Hinweis: Der falsche Effekt wurde auf das Heldentableau in 

Kriegsbeute übernommen.

Korrekt:

FLAMMENDER SCHLAG:

+1 TRF | +1 TRF, +1 SCHADEN UND BRENNEN 2

Klassenbaum Salbung (Paladin)

Hinweis: Die falschen Effekte wurden auf die beiden zugehörigen 

Klassenfertigkeits-Tableaus in Kriegsbeute übernommen.

Die korrekten Klassenfertigkeiten lauten:

WORT DES TROSTES:

DEINE HEILEN-EFFEKTE ERHALTEN +1 BONUS

HEILDENDE AURA:

WENN EIN HELD DAS 1. MAL IN EINEM SPIELZUG SEINE BEWEGUNG 
ANGRENZEND ZU DIR BEENDET: DIESER HELD ERHÄLT HEILEN 1

HEILIGES FASTEN:

IMMUNITÄT GEGEN FLUCH X UND ALLE ZUSTÄNDE, DIE DU DURCH GEGNER 
ERHÄLTST
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Wüste der Narben

Heldentableaus

Heldentableau

Tork (VS)

Hinweis: Der falsche Effekt wurde auf das Heldentableau in Kriegsbeute 

übernommen.

RETALIATE 3  ZURÜCKSCHLAGEN 3

Katarina (VS)

Hinweis: Das verrutschte Symbol wurde auf das Heldentableau in Kriegsbeute 

übernommen.

Bei der oberen Weisheitsfähigkeit ist das „Blitz“-Symbol verrutscht, 
ZURÜCKSCHLAGEN ist eine Reaktion.

Tork (RS)

Tork kann nur Lederrüstungen tragen. Seine Startausrüstung sollte darum 
genau das sein: Lederrüstung.

Katarina (RS)

Katarina kann nur Lederrüstungen tragen. Ihre Startausrüstung sollte darum 
genau das sein: Lederrüstung.

Klassenbaum Salbung (Paladin)

Hinweis: Die falschen Effekte wurden auf die beiden zugehörigen 

Klassenfertigkeits-Tableaus in Kriegsbeute übernommen.

Die korrekten Klassenfertigkeiten lauten:

WORT DES TROSTES:

DEINE HEILEN-EFFEKTE ERHALTEN +1 BONUS

HEILDENDE AURA:

WENN EIN HELD DAS 1. MAL IN EINEM SPIELZUG SEINE BEWEGUNG 
ANGRENZEND ZU DIR BEENDET: DIESER HELD ERHÄLT HEILEN 1

HEILIGES FASTEN:

IMMUNITÄT GEGEN FLUCH X UND ALLE ZUSTÄNDE, DIE DU DURCH GEGNER 
ERHÄLTST
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