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Erschépfen: Reduziere die Prasenz von
1 "Wesen bis zum Ende dieses Zuges
L auf 0.
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An deine ausgerUstete “Ausstattung
anhangen.

Reaktion: Nachdem du Marker von der | &
angehangten -Ausstattung verwendet N
D)

I
verwendeter Marker). ié

S hast, lindere X Mudigkeit (X= Anzahl
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x i | Wenn du mit deiner Lieblingsausriistung e
E arbeitest, ist jede Arbeit ein Kinderspiel. Q\
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Flut n
sAnhang /~Wasser

Reaktion: Wenn Flut ins Spiel kommt oder ihre
angehangte Karte das Spiel verlasst (nicht durch
Erfullen), hénge Flut sofort an das nicht-Ranger
“Wesen/die 1Besonderheit mit der héchsten
Prasenz (und ohne Flut) an. Dann bewege diese
Pfadkarte Entlang des Weges. Flut kann gerade
an keine Karte angehangt werden? [ 1.06

Falls die Anzahl Flut-Marker auf der hier
angehidngten Karte gréBer ist als ihre Prasenz,
wirf die Karte ab. »» Jeder Ranger erleidet

3 Miidigkeit.
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Invasion — Stufe |
aMission / “Kapitel

Die seltsamen, als "Regeneraten” bekannten
Kreaturen schwéarmen durch das Tal. Jeden Tag
werden es mehr.

Erstellen des Pfadstapels: Uberpriift, wie
viele Tage vergangen sind, seitdem ihr diese
"Mission erhalten habt, und tiberprift, ob das
Ziel eurer Reise eines der daneben angege-
benen Merkmale hat. Stimmt das Uberein? Dann
durchsucht das Pfadkarten-Set Standard nach

3 Regeneraten-Suchern und mischt sie in den
Pfadstapel.

0-2 Tage: -Ruine
3-4 Tage: -Ruine, ~Forst
5 Tage: -Ruine, =Forst, "Berg
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Invasion — Stufe ||
aMission / “Kapitel

Die Regeneraten sind berall. An einzelnen
Orten scheinen sie sogar Nester zu bauen.

Erstellen des Pfadstapels: Wenn das Ziel
der Reise eine 1Ruine, ein ~Forst oder -Berg ist,
durchsucht das Pfadkarten-Set Standard nach
1 Regenerat-Polypen und mischt ihn in den
Pfadstapel. Mischt zusatzlich 1-3 Regenerat-
Sucher (aus demselben Set) in den Pfadstapel.
Die Anzahl ist abhangig von der Anzahl an
Tagen, die vergangen sind, seitdem ihr diese
“Mission erhalten habt.

0-2 Tage: 1 Regenerat-Sucher
3-4 Tage: 2 Regenerat-Sucher
5-6 Tage: 3 Regenerat-Sucher
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Durchkdmmt die Gebiete des Tales nach

Hinweisen auf die Anwesenheit der Rege-
neraten, um herauszufinden, wie viele von
ihnen sich dort aufhalten.

Erstellen des Pfadstapels: Solange diese

“Mission nicht abgeschlossen ist und der ~Ort
nicht "Wichtig ist, mischt immer 5 Regenerat-
Sucher (Pfadkarten-Set Standard) mit hinein.

WAH + @: Suche nach Spuren der
seltsamen Kreaturen — an einem -Ort, der
nicht "Wichtig ist: fur je 1 Leistung kundschafte
2 Pfadkarten. Bringe dabei alle \Regeneraten
ins Spiel.

Erfiillt 1 Regenerat-Sucher: (1] 1.10

MISSION - 14 / 34 ©2022 EBG



LE/LL-3I1¥0

‘[o1dg sui ajey| asaip abuliq pun aynag.

18P0 Janqgney. usisydeu waep yoeu [adeisped usp aysnsydinp
- pppojabue uabojolg Sap UIBPOY USP UOA pPim Jal| ulg <<
‘a3nage SAIP[E UISY| pun Jangney. saAIPje Ul 1qi6 s3

pundzinig-aiSojolg

uonejsiabueyv /5104w / UQ




