EINE ERWEITERUNG VON TAUCETI DEICHMANN

EINLEITUNG

Diese Galaxie hélt noch viele wundersame Geheimnisse bereit.

Wir, die Faderan, existieren seit (iber 30 Millionen Jahren — doch
diese Galaxie tiberrascht uns noch immer. Diese kindlichen
Spezies, die wir gefunden haben, vollbringen gewaltiges. Sie
entgegnen der ewigen Vergénglichkeit durch ihre enorme
Anpassungsfahigkeit. In all dieser Zeit haben wir nichts
erschaffen, was auch nur ansatzweise die Genialitat der Konfluenz
tibertroffen hat. Unvorstellbare Wunder sind dadurch entstanden.
Jede Spezies wurde mit offenen Armen zur Konfluenz eingeladen
und das unabhéngig von ihrem technologischen Fortschritt. Sogar
die Zeth wurden trotz ihrer Kultur von den anderen akzeptiert.
Alle Spezies haben wahrenddessen ihre eigenen Ziele und
philosophischen Ideale entwickelt. Ihre Ansichtsweisen sind nicht
nur vollkommen anders als die unseren, sie flihrten sogar zu
einer Aufspaltung in ihren eigenen Reihen. Minderheiten sollten
eine Stimme bekommen, um den Erfolg der Konfluenz zu wahren
und den Erfolg aller zu sichern. Ein ewiges Miteinander., statt ein
Gegeneinander. Diese Entscheidung wird noch fiir Aonen durch
die Galaxie hallen und etwas erschaffen, was niemand jemals
zuvor gesehen hat.

WAS ERWARTET EUCH IN DIESER
ERWEITERUNG?

Diese Erweiterung enthélt neue Varianten fiur jede der
bereits existierenden 9 Spezies. Diese neuen Fraktionen
reprasentieren gesellschaftliche Untergruppen. Erfahrene
Spieler unter euch werden feststellen, dass die neuen
Regeln und neuen Startkarten dieser Varianten ein komplett
anderes Spielerlebnis bieten. Ihr kénnt alle neuen Spezies
zusammen mit den bereits vorhandenen aus dem Basisspiel
kombinieren.

Aber Wichtig: Jede Spezies darf weiterhin nur einmal
reprasentiert sein und an der Konfluenz teilnehmen!

Beispiel: Spielt also in einer Partie das Konstruktarium der
Eni Et mit, kénnt ihr nicht auch die Eni Et aus dem Grundspiel
verwenden!
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ALTERNATIVE SPEZIES IM UBERBLICK

DIE FRAKTAL-
HARMONIE

DAS CAYLION-
KOOPERATIV

DAS KONSTRUKTARIUM
DER ENI ET

DIE KJAS-
KONFODERATION

DIE ESSENZ VON JiI

DIE IM’DRIL
GROSSFLOTTE

DIE ZETH-
WOHLFAHRTSSTIFTUNG

DIE KT'ZR’KT'RTL-
TECHNOKRATIE

DIE LIGA DES EWIGEN
LWIELICHTS



SO SPIELST DU MIT DIESER ERWEITERUNG
[ speues unnEmLSs

Die neuen Varianten aus dieser Erweiterung
sind interaktiver, als die Spezies aus dem
Grundspiel. Es kénnen interessantere
Handelsabkommen geschlossen werden, was
zu einem kreativeren Spielerlebnis fiihren
kann. Es kann jedoch passieren, dass neue
Spieler von der Informationsflut Giberfordert
sind. Aus diesem Grund ist auf den Spezies-
: Tableaus — zusétzlich zum Komplexitatsgrad

— auch ein neuer Einfluss-Wert zwischen
1-3 angegeben. Je hoher der Einfluss einer
C Spezies ist, desto starker beeinflussen

deren Regeln die Strategien ihrer Mitspieler.
Das bedeutet im Umkehrschluss, dass es
schwieriger ist, sich von einem Spielfehler zu
erholen, wenn deine Mitspieler deinen Einfluss
nicht verstehen und auch schwierig fir die
Mitspieler einzuschéatzen, was das fiir die
Dynamik der Partie bedeutet.

Jeder Einfluss auf eurem eigenen Spezies-
Tableau erhoht den Einfluss fir eure
Mitspieler. Habt ihr einen neuen Mitspieler
dabei, sollte der fiir ihn sichtbare Einfluss
nicht héher als 1 sein. Habt ihr Mitspieler, die
erst 1 oder 2 Partien gespielt haben, dann
sollte der Einfluss nicht hoher als 3 sein.

Hinweis ftirs Grundspiel: Die Aszendenz der Eni
Et haben einen Einfluss von 1 und die Anokratie
der Zeth haben einen Einfluss von 2.
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r TIPPS FUR DIE ERSTE PARTIE:

Damit die Regeln der neuen Varianten fir
euch nicht zu uniibersichtlich werden,
empfehlen wir euch bei eurer ersten
Partie nicht alle alternativen Varianten auf
einmal auszuwahlen. Diese fuhren oft neue
Mechaniken ein, welche die Spielerfahrung
am Tisch teilweise sehr stark veréndern.
Macht euch daher am besten erst mit

den neuen Varianten vertraut. Bereits
Einzelne verursachen eine komplett neue

Spielerfahrung.
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ANHANG: SPEZIES-INTERAKTIONEN
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