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Auftragsplä�chen

Am Ende des Zuges kann ein Spieler das 
Erfüllen des Au�rags verkünden, wenn 

die Summe der 
Balken auf den 
Feldern, auf den 

er Mauern hat, mindestens 7 beträgt.

er mindestens 4 
Paläste auf dem 
Spielplan hat (un-

abhängig von den Regionen).

er mindestens 3 
Gouverneure in 
derselben Region 
hat.

Alle weiteren Regeln gelten weiterhin. 

Mauerplä�chen

Ende des Spiels:- Je nach Position 
seiner Mauer erhält der Spieler:

2, 3, oder 4 SP für jede 
Region auf seinem Tab-
leau, in der sich mind-
estens 2 Beamte (egal 
welcher Farbe) be�nden.

2, 3, oder 4 SP für jede 
Region auf seinem 
Tableau, in der sich 
mindestens 1 Arbeiter 
be�ndet

Alle weiteren Regeln gelten weiterhin. 

Regeln: Spielvorbereitung  

Schri� 9. Mauern - Mischt das neue Mauerplä�chen mit den Plä�chen des 
Hauptspiels. Wählt danach zufällig eines aus und legt es zurück in die Schachtel (es 
wird für den Rest der Partie nicht benötigt). Alle weiteren Regeln gelten weiterhin. 

Schri� 10. Au�räge - Mischt jedes der 3 Au�ragsplä�chen mit denen des Hauptspiels 
mit den gleichen Rückseiten. Alle weiteren Regeln gelten weiterhin (abgesehen 
davon, dass jetzt 5 Plä�chen jeden Typs vorhanden sind und 3 davon nicht in jedem 
Spiel verwendet werden).

Spielmaterial:  ◆ 3 Au�ragsplä�chen    ◆ 1 Mauerplä�chen

Zur Nutzung dieser Erweiterung ist das Originalspiel ZhanGuo erforderlich.
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