
Spielvorbereitung: Das Gehege mit dem Stinktier wird offen in 
der Mitte bereit gelegt.
Spielverlauf: Es gelten alle Regeln des Grundspiels mit 
den folgenden Änderungen: Der erste Spieler, der sein  
6er-Gehege füllt, erhält als Bonus das Gehege mit dem 
Stinktier*. Er nimmt es aus der Mitte und legt es unterhalb 
seiner Ausbautafel in der Nähe des Stalls an. Das Gehege 
bleibt bis zum Spielende bei dem Spieler liegen. In das Gehege 
können keine anderen Plättchen gelegt werden. Der Besitzer kann 

einmal im Spiel, vor oder nach seiner Aktion, zusätzlich für  
2 Münzen alle Plättchen einer Tierart aus seinem Stall abgeben. 
Die 2 Münzen werden auf das Stinktier-Gehege gelegt und 
bleiben bis zum Spielende dort liegen. Im Uhrzeigersinn darf nun 
jeder Mitspieler 1 Münze in die Bank zahlen, um eins der gerade 
abgegebenen Plättchen zu kaufen und in seinen Zoo zu legen. 
Die übrigen nicht gekauften Plättchen kommen aus dem Spiel.  
Wertung: Die Münzen, die auf dem Stinktier-Gehege liegen, 
zählen bei der Wertung nicht mit.

ZOOLORETTO –  
STINKTIER
Erweiterung  
für 2 bis 5 Spieler.

Diese Erweiterung kann  

mit dem Grundspiel 

 kombiniert werden. 

Empfehlungen für die 

Kombination mehrerer 

Erweiterungen mit dem 

Grundspiel finden sie unter: 

www.zooloretto.com

© 2015 Michael Schacht,  
ABACUSSPIELE  
Verlags GmbH & Co. KG,  
Frankfurter Str. 121 
D-63303 Dreieich
Alle Rechte vorbehalten.

* Wird mit Stinktier, Katta, Gorilla und/oder anderen vergleichbaren Erweiterungen gespielt, darf sich der erste Spieler aussuchen, 
welches Gehege er nimmt. Andere Spieler wählen unter den verbliebenen aus, wenn sie ihr eigenes 6er-Gehege füllen.

Nur spielbar  

mit Zooloretto!


