Funkenschlag - Gleichstrompassage HGU Korridor C

Die Mini-Erweiterung Gleichstrompassage Korridor C kann nur mit einem Exemplar von Funkenschlag gespielt werden. Die Spielregeln von Funkenschlag bleiben gleich. Im
Folgenden werden nur die Anderungen und Besonderheiten dieser Frweiterung erklart.

- 6 Stanzpldttchen Stromtrasse

In Deutschland wird in den néchsten Jahren eine neue Stromtrasse von Nord- nach Siiddeutschland geplant, um den in der Nordsee mit Windkraft produzierten Strom in die
Bedarfsgebiete in Siiddeutschland zu transportieren.

In dieser Mini-Erweiterung baut ihr nun diese Stromtrasse, so dass eure Stromkonzerne im Laufe des Spiels Stiick fiir Stiick keine Verbindungskosten mehr zwischen Cuxhaven
und Stuttgart zahlen miissen. Leider wird der Bau der Stromtrasse durch Steuergelder finanziert, so dass ihr nun fiir die Stromversorgung der Stadte Steuern zahlen miisst.

Spielvorbereitung

Legt den Spielplan »Deutschland« bereit.

Abhéngig von der Spielerzahl spielt ihr auf den folgenden Regionen.

Anzahl Spieler | Regionen

2 Spieler Griin, Rot, Blau plus Verbindung Mannheim-Stuttgart
3 Spieler Griin, Rot, Blau plus Verbindung Mannheim-Stuttgart
4 Spieler Griin, Rot, Blau, Lila

5 Spieler Griin, Rot, Blau, Lila plus fiinfte Region

6 Spieler Griin, Rot, Blau, Lila plus fiinfte Region

Legt die Plattchen fiir die Stromtrasse neben dem Kraftwerksmarkt bereit. AuSerdem bendtigt ihr ein wenig Platz fiir den »Steuertopf.

Spielablauf

Phase 3: Bilrokratie
In dieser Phase werden zwei neue Schritte eingefiihrt:

1. Geld kassieren

2. Steuern zahlen (NEU)

3. Teilstiick der Stromtrasse bauen (NEU)
4, Rohstoffmarkt auffiillen

5. Kraftwerksmarkt aktualiseren

2. Steuern zahlen: Nachdem ihr euer Einkommen erhalten habt, miisst ihr fiir jede mit Strom versorgte Stadt 1 Elektro an Steuern zahlen. Legt das Geld in den »Steuertopf«
neben dem Kraftwerksmarkt.

3. Teilstiick der Stromtrasse bauen: Wenn genug Geld im »Steuertopf« vorhanden ist, baut ihr nun das teuerste, bezahlbare Teilstiick der Stromtrasse. Wenn danach noch genug
Geld im »Steuertopf« iibrig bleibt, baut ihr entsprechend das néchste teuerste, bezahlbare Teilstiick usw. Normalerweise reicht das Geld immer nur fiir ein Teilstiick, in seltenen
Fallen auch fiir zwei. Ubriges Geld bleibt im »Steuertopf« fiir die folgenden Runden.

Die Kosten fiir die Teilstiicke der Stromtrasse sind abhangig von der Spielerzahl:

Teilstiick der Stromtrasse 2Spieler | 3Spieler | 4Spieler 5 Spieler 6 Spieler

Mannheim-Stuttgart 6 Elektro | 12Elektro | 18 Elektro | 24 Elektro | 30 Elektro
Cuxhaven-Bremen 8 Elektro 16 Elektro | 24 Elektro | 32Elektro | 40 Elektro
Bremen-Hannover 10 Elektro | 20Elektro | 30Elektro | 40Elektro | 50 Elektro
Wiesbaden-Mannheim 11 Elektro | 22 Elektro | 33 Elektro | 44Elektro | 55 Elektro
Frankfurt/M-Kassel 13 Elektro | 26 Elektro | 39 Elektro | 52Elektro | 65 Elektro
Hannover-Kassel 15 Elektro | 30Elektro | 45Elektro | 60 Elektro | 75 Elektro

Legt das entsprechende Plattchen auf die Verbindung zwischen den beiden Stadten, so dass die Verbindungskosten hier in der Phase 4: Bauen auf 0 Elektro sinken.

Beispiel: /n einer Partie mit 3 Spielern sind in der dritten Runde insgesamt 21 Elektro im Steuertopf. Somit wird nun das Teilstiick
Bremen-Hannover fiir 20 Elektro gebaut. 1 Elektro bleibt im Steuertopf fiir die ndichste Runde.

»Gegen den Konzern: In dieser empfohlenen Variante fiir 2 Spieler zahlt der Konzern natiirlich keine Steuern.
Somit gelten fiir den Bau der Stromtrasse die Kosten fiir 2 Spieler.
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