MINIERWEITERUNG
FUNTTER FUR DIE RINDER

FUR 2-4 SPIELER VON ARVE D. FUHLER
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* Wer an der Reihe ist, kann einen seiner beiden ausgewdhlten Wiirfel (mit
beliebiger Augenzahl) dazu verwenden, sich einen Futtersack zu nehmen.
Der Futtersack kann ab sofort bei einem beliebigen Verkauf einer eigenen
Herde benutzt werden. :

* Jeder kann beliebig viele Futtersicke besitzen.

* Immer, wenn ein Spieler eine Herde verkauft (egal, ob wéihrend der Partie
oder bei der Schlusswertung), kann er bis zu zwei Futtersicke abgeben.
Jeder abgegebene Futtersack wertet das hochste Rind um 1 Punkt auf.

So kann also aus einem 12er Rind max. ein 14er Rind werden.
Der abgegebene Futtersack kommt aus dem Spiel.
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