GEFAHRLICHES WISSEN

SPIELMATERIAL

160 Karten, davon:
148 Spielerkarten, davon:
8 Kristalle (je 7 Karten)
9 Zauber (je 5 Karten)
5 Artefakte (je 5 Karten)
22 Auswahlkarten
9 allgemeine Erzfeind-Karten
1 Erzfeind-Reihenfolgekarte Blitz

2 weitere Karten Die Karten dieser
Erweiterung

20 Impulse n erkennst du an

20 Schilde diesem Kiirzel.

10 Plittchen Betiubt
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SO SPIELST DU MIT DER ERWEITERUNG
GEFAHRLICHES WISSEN

Die neuen Kristalle, Zauber und Artefakte kannst du — zusammen mit
thren Auswahlkarten — einfach deinem Spiel hinzufiigen. Gleiches gilt fiir
die neuen ALLGEMEINEN Erzfeind-Karten, die ihr mit jedem Erzfeind

verwenden kénnt.

Mit der speziellen Erzfeind-Reihenfolgekarte Blitz konnt ihr die
Schwierigkeit erhéhen. Ersetzt dafiir einfach 1 normale Erzfeind-Reihen-
folgekarte mit der Blitz-Karte. Wenn ihr diese Karte aufdeckt, fiithrt — vor

dem eigentlichen Erzfeind-Zug — eine zusitzliche Erzfeind-Aktion aus.
Einige Karten dieser Erweiterung haben neue Effekte:

Betiuben: Wenn ein Monster betiubt wird, legt 1 Betdubt-Plittchen
darauf. Ignoriert im nichsten Erzfeind-Zug den _ =
ANSTURM:-Effekt dieses Monsters. Entfernt . X @ O
stattdessen das Betiubt-Plittchen. Solange ein

Monster betiubt ist, kann es nicht erneut betiubt werden.

Impuls: Manche Karteneffekte geben dir Impulse. Nimm dir n

entsprechend viele Impulse aus dem Vorrat. Du darfst maximal
5 Impulse haben, jeglicher Uberschuss entfllt. Du kannst Impulse
fiir spatere Ziige aufbewahren. Fragt dich ein Karteneffekt, ob

du Impulse abwirfst, kannst du damit zusétzliche Effekte auslssen.

Schilde: Manche Monster haben links ein Schild-Symbol ﬂ

Platziert dann so viele Schilde auf dem Monster wie darin

angegeben. Wenn ihr einem Monster mit Schilden Schaden zufiigt,
entfernt genau 1 Schild von der Karte anstelle von Leben — immer genau

1 Schild pro Schadensquelle, unabhiingig von der Hohe des Schadens!
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