NUR SEITE 1 UND SEITE 2 DRUCKEN. ALLE FOLGESEITEN
SIND DIE REFERENZ, WO IHR DIE JEWEILIGEN ABSCHNITTE
EINKLEBEN SOLLT.

SchlieBt die Reise und Phase 4: Auffrischen der aktuellen Runde normal
ab. Je nachdem, wie viele Tage verstrichen sind, seit ihr diese "\Mission
begonnen habt, tut jetzt folgendes:

0 Tage: Nachdem ihr Phase 1: Pfadkarten der neuen Runde
ausgefiihrt habt, durchsucht das Pfadkarten-Set Standard
nach 2 Karten Flut und mischt sie zusatzlich in den
Pfadstapel.

1 Tag: Nachdem ihr Phase 1: Pfadkarten der (neuen) Runde
ausgefiihrt habt, durchsucht das Pfadkarten-Set Standard
nach 2 Karten Flut. Mischt 1 davon in den Pfadstapel.
Héngt die andere Flut an das nicht-Ranger "Wesen/die
aBesonderheit mit der hochsten Prasenz.

1.06

HABT IHR DIE "MISSION

FORTGESPULT? GEHT zU 1.22

SONST LEST HIER WEITER:

lhr habt die letzten Stunden damit verbracht, Barrikaden zu errichten
und die Wassermassen umzulenken, doch eure Bemihungen sind
letztendlich vergebens. |hr misst euch vorerst auf hoher gelegenes
Gelénde zuriickziehen.

Hakt auf dem Kampagnenblatt, neben der 1Mission DAS WASSER
STEIGT, das zu eurem ~Ort gehdrende Feld (je nach Position des

1 Ortssymbols auf der Missionskarte) ab. Tragt auf dem Kampagnenblatt
i den Namen eures aktuellen Ortes ein, gefolgt von IST UBERFLUTET
i (beispielsweise: DIE GOLDKUSTE IST UBERFLUTET).

Beendet den Tag.

SchlieBt die "Mission UNTERWEGS (WOLKENLANZE) ab.

Am Ende eures strammen Marsches erblickt ihr endlich den Turm im
Zentrum von Wolkenlanze. Er sah noch nie so einladend aus. lhr kénnt
den besorgten Blick Calypsas nicht vergessen, als sie die Kadaver
sah. Seit jenem Tag spiirt ihr eine allgegenwartige Prasenz, wie ein
lauerndes Raubtier im Unterholz, das jeden eurer Schritte verfolgt.

Erhaltet die "Mission BEOBACHTER IM UNTERHOLZ.

Als ihr die Briicke zum Stadtzentrum tiberquert, kommt euch Ben
Amon entgegen — Pilot der Swift und Meisterschopfer. ,Hallo ihr!
Alteste Thrush bat mich, nach den Turbinen zu sehen. Nur fir den
Fall, dass sie wahrend der Flut Schaden genommen haben kénnten”,
sagt er. ,Was fuhrt euch nach Wolkenlanze?”

Ihr erklért ihm, was euch hierhergeflihrt hat. Sein Lacheln gefriert.
Kurzerhand begleitet er euch zur Altesten Orlin.

Ihr findet die Alteste Mora Orlin im Herzen der Karbonschmiede.
Sie ist Uber eine Luftdrehbank gebeugt und hélt ein schweres Stlick
Karbon in ihren kraftigen Handen.

lhr schittelt den Kopf. Zwar ist der Verdessianer eine
verfolgenswerte Spur, aber er kann nicht so wichtig sein, wie
eine mdglichst baldige Lésung fir die Invasion der Regeneraten
zu finden.

Geht zu 1.14.

1.14

Ist Ratselhafter Verdessianer im Pfadstapel? Legt ihn in die Sammlung
zurlick. Habt ihr eine der "Missionen BEOBACHTER IM UNTERHOLZ,
SPUR WUCHERNDER RANKEN oder TIEFERGEHENDE GRUNDE?
SchlieBt sie jetzt ab.

SchlieBt die "Mission BROTCHENLIEFERUNG ab. Legt Korb
voller Brétchen zurlick in die Sammlung.
Dann geht zu 1.03.

10. KLIPPENSTURZ

lhr erreicht das Ende des Tals. Hier rauscht der Silberfinnen-Fluss auf
seinem Weg zu den Wasserfallen zwischen massiven Felsblocken
hindurch. Vor euch vernehmt ihr ein unaufhérlich donnerndes Tosen.
Dort stiirzt der Fluss lber den Rand der Klippe und Hunderte von
Metern in das Verdessium hinab.

Habt ihr KASENDE GERETTET? Nichts weiter passiert. Anderenfalls:
Mischt Kasende, Meisterjégerin nicht mit in den Pfadstapel. Belasst sie
in der Sammlung.

Klippensturz: |hr fiihrt Tala an den Rand von Klippensturz, von wo aus
ihr die Wasserfélle tberblickt. Pl&tzlich stéBt sie einen aufgeregten
Schrei aus, der euch beinahe zu Tode erschreckt. ,Seht euch das an!”,
ruft sie entziickt. ,Das ist genau wie die Klippen und Berge bei mir
zu Hause, auch wenn es ein bisschen warm ist! Lasst uns ins Dorf
gehen, ich méchte die Leute kennenlernen, die hier leben.” |hr macht
euch auf den Weg und seid euch sicher, dass ihr Talas neues Zuhause
gefunden habt.
Erhaltet die Belohnung Talas Beharrlichkeit. SchlieBt die “Mission
AUSHELFEN ab und legt sie zurlick in die Sammlung. Legt Tala
die Rote, Exilantin ebenfalls zuriick in die Sammlung - sie gehdrt
aber ab sofort nicht mehr zum Pfadkarten-Set Das Tal, sondern zum
Pfadkarten-Set Klippensturz — fiigt sie also permanent diesem Set
hinzu. Tragt auf dem Kampagnenblatt ein: TALA EIN ZUHAUSE
GEFUNDEN.

Erschopft alle 7Flora (auBer Rétselhafter Verdessianer). Entfernt allen E
A von Ratselhafter Verdessianer (werft ihn nicht ab). !
1

Erhaltet die "Mission UNTERWEGS (BIOLOGIE-STUTZPUNKT).
Tragt fiir in 6 Tagen ein: 94.4

74. AELL, EHRGEIZIGER FORMER

KOMMT HABT IHR DIE "MISSION

INS SPIEL GRAUENHAFTES FESTMAHL? GEHT ZU 74.1

HABT IHR DIE "MISSION

BESEITIGT DIE REGENERATEN? GEHT 2ZU 1.19

BEIDES TRIFFT NICHT ZU? GEHT ZU 74.2

A

ERFULLT

HABT IHR DIE "MISSION

FORTGESPULT? GEHT ZU 74.4

TRIFFT DAS NICHT zZU? GEHT ZU 74.5



LEST DIESEN EINTRAG NUR, FALLS IHR DIE "MISSION
INVASION - STUFE | HABT:

In Ermangelung eines schnelleren Kommunikationsmittels flieBen
Nachrichten wie Wasser lUber die Wege und Flisse des Tals, getragen
von Héandlern und Krémern und einigen wenigen engagierten Kurieren
auf Stelzenpferden. Es ist selbstverstandlich, dass sich Reisende, die
sich auf den Pfaden begegnen, einen Moment Zeit nehmen, um Gber
lokale Ereignisse zu berichten.

Beiden letzten Malen, als ihrangehalten habt, um euch zu unterhalten,
drehten sich alle Geschichten um die Regeneraten. Einige Leute
berichten, dass sie von diesen Kreaturen angegriffen wurden, andere
haben sie in den Wéldern gesehen. Fast alle dieser Sichtungen und
Angriffe fanden in der Néhe von Gebduden oder estischen Ruinen
statt. Es sieht ganz danach aus, als wiirden sich diese Kreaturen im
Tal einnisten.

Schlief3t die "Mission INVASION - STUFE | ab. Erhaltet die "Mission
INVASION - STUFE II.
Tragt auf dem Kampagnenblatt fiir in 6 Tagen ein: 94.5.

94.5

LEST DIESEN EINTRAG NUR, FALLS IHR DIE "MISSION
Invasion — Stufe Il HABT:

Ein junges Paar eilt euch auf dem Pfad entgegen, die Gesichter vor
Sorge verzerrt, die Rucksécke prall gefiillt mit allem, was sie besitzen.
Als ihr die Hande zur BegriiBung hebt und fragt, was los ist, zeigt die
Frau aufgeregt zuriick auf den Weg.

1"

,Eine Horde von diesen Regeneraten!”, ruft sie atemlos. ,Sie laufen
direkt auf Wolkenlanze zu! Wir sind so schnell wie méglich geflohen.”

lhr dankt ihnen flr die Auskunft und lasst sie ziehen. Wenn
Wolkenlanze angegriffen wird, benétigt das Dorf jede Hilfe, die es
bekommen kann. Wenn ihr helfen wollt, solltet ihr euch umgehend
auf den Weg machen.

SchlieBt die "Mission INVASION - STUFE Il ab. Erhaltet die "\Mission
ANGRIFF AUF WOLKENLANZE. Tragt auf dem Kampagnenblatt
fur in 3 Tagen ein: 94.6. Habt ihr VERSCHWUNDENER BRUDER,
FRESSEN FUR DIE WURMER, UNTERWEGS (SCHWEMMLAND-
RUINEN) und/oder UNTERWEGS (MOOR DER WIEDERGEBURT)?
SchlieBt sie ab. Alte Plane sind dahin — macht euch auf nach
Wolkenlanze, um den Menschen dort zu helfen.

94.6

LEST DEN PASSENDEN EINTRAG:
Habt ihr die 1Mission WOLKENLANZE FALLT abgeschlossen?

lhr werdet durch Visionen von Regeneraten aus dem Schlaf
gerissen. Sie Uberrennen Wolkenlanze und strémen in die
Arkologie. lhre seltsamen Stimmen kréchzen im Siegesrausch.
Ihr atmet tief durch, spritzt euch Wasser ins Gesicht und erinnert
euch daran, dass die Gefahr voriiber ist. Dennoch habt ihr das
Geflhl, dass ihr heute etwas wachsamer sein musst als sonst.

Jeder Ranger: Erhalte in der ersten Runde 1 zusatzliche Energie
deiner Wahl.

Habt ihr die 1Mission nicht abgeschlossen?

Jemand rittelt euch wach. Es ist Kal lver. Sein Umhang ist
zerrissen, und er ist mit Schmutz und Ruf3 bedeckt.

+Wacht aufl”, knurrt er. ,Ich dachte, ihr wért tot, aber ihr liegt
hier und schlaft friedlich, wahrend Wolkenlanze zerstort wurde
und Tausende von Menschen vertrieben wurden.

Wir hatten eure Hilfe dringend gebraucht. Ich hoffe, dass das,
was ihr stattdessen getan habt, mindestens genauso wichtig
war."”

Er betrachtet bestlrzt einen Riss in seinem Umhang. ,lhr musst
zur Flurbaum-Basis. Kommandantin Thrush will, dass sich alle
Ranger melden, sobald sie dazu in der Lage sind.” Ohne ein
weiteres Wort dreht er sich um und geht.
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SchlieBt die Reise und Phase 4: Auffrischen der aktuellen Runde normal
ab. Je nachdem, wie viele Tage verstrichen sind, seit ihr diese "Mission
begonnen habt, tut jetzt folgendes:

0 Tage: Nachdem ihr Phase 1: Pfadkarten der neuen Runde
ausgefiihrt habt, durchsucht das Pfadkarten-Set Standard
nach 2 Karten Flut und mischt sie zusatzlich in den
Pfadstapel.

1 Tag: Nachdem ihr Phase 1: Pfadkarten der (neuen) Runde
ausgefiihrt habt, durchsucht das Pfadkarten-Set Standard
nach 2 Karten Flut. Mischt 1 davon in den Pfadstapel.
Héngt die andere Flut an das nicht-Ranger "Wesen/die
aBesonderheit mit der hochsten Prasenz.

=106

HABT IHR DIE "MISSION

FORTGESPULT? GEHT ZU 1.22

SONST LEST HIER WEITER:

lhr habt die letzten Stunden damit verbracht, Barrikaden zu errichten

und die Wassermassen umzulenken, doch eure Bemihungen sind

letztendlich vergebens. |hr misst euch vorerst auf hoher gelegenes
: Gelande zurlckziehen.

Hakt auf dem Kampagnenblatt, neben der 1Mission DAS WASSER
STEIGT, das zu eurem ~Ort gehdrende Feld (je nach Position des
i Ortssymbols auf der Missionskarte) ab. Tragt auf dem Kampagnenblatt
1 den Namen eures aktuellen 1Ortes ein, gefolgt von IST UBERFLUTET
I (beispielsweise: DIE GOLDKUSTE IST UBERFLUTET).
1

1 Beendet den Tag.
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SchlieBt die "Mission UNTERWEGS (WOLKENLANZE) ab.

Am Ende eures strammen Marsches erblickt ihr endlich den Turm im
Zentrum von Wolkenlanze. Er sah noch nie so einladend aus. lhr kénnt
den besorgten Blick Calypsas nicht vergessen, als sie die Kadaver
sah. Seit jenem Tag spiirt ihr eine allgegenwartige Prasenz, wie ein
lauerndes Raubtier im Unterholz, das jeden eurer Schritte verfolgt.

Erhaltet die "Mission BEOBACHTER IM UNTERHOLZ.

Als ihr die Briicke zum Stadtzentrum tiberquert, kommt euch Ben
Amon entgegen — Pilot der Swift und Meisterschopfer. ,Hallo ihr!
Alteste Thrush bat mich, nach den Turbinen zu sehen. Nur fir den
Fall, dass sie wahrend der Flut Schaden genommen haben kénnten”,
sagt er. ,Was fuhrt euch nach Wolkenlanze?”

Ihr erklért ihm, was euch hierhergeflihrt hat. Sein Lacheln gefriert.
Kurzerhand begleitet er euch zur Altesten Orlin.

Ihr findet die Alteste Mora Orlin im Herzen der Karbonschmiede.
Sie ist Uber eine Luftdrehbank gebeugt und hélt ein schweres Stlick
Karbon in ihren kraftigen Handen.
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lhr schittelt den Kopf. Zwar ist der Verdessianer eine
verfolgenswerte Spur, aber er kann nicht so wichtig sein, wie
eine moglichst baldige Lésung fur die Invasion der Regeneraten
zu finden.

Geht zu 1.14.

1.14

! Ist Ratselhafter Verdessianer im Pfadstapel? Legt ihn in die Sammlung

! zurlick. Habt ihr eine der "Missionen BEOBACHTER IM UNTEBHOLZ,

d SPUR WUCHERNDER RANKEN oder TEFERGEHENDE GRUNDE?
SchlieBt sie jetzt ab.
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lhr erreicht das Ende des Tals. Hier rauscht der Silberfinnen-Fluss auf
seinem Weg zu den Wasserfallen zwischen massiven Felsblocken

hindurch. Vor euch vernehmt ihr ein unaufhérlich donnerndes Tosen.
Dort stiirzt der Fluss tiber den Rand der Klippe und Hunderte von
Metern in das Verdessium hinab.




74. AELL, EHRGEIZIGER FORMER

KOMMT HABT IHR DIE "MISSION
INS SPIEL GRAUENHAFTES FESTMAHL? GEHT ZU 74.1

HABT IHR DIE "MISSION
BESEITIGT DIE REGENERATEN? GEHT 2ZU 1.19

BEIDES TRIFFT NICHT ZU? GEHT ZU 74.2

A HABTIHR DIE "MISSION
ERFULLT FORTGESPULT? GEHT ZU 74.4

TRIFFT DAS NICHT zZU? GEHT ZU 74.5
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Klippensturz: |hr fiihrt Tala an den Rand von Klippensturz, von wo aus
ihr die Wasserfélle tberblickt. Pl&tzlich stéBt sie einen aufgeregten
Schrei aus, der euch beinahe zu Tode erschreckt. ,Seht euch das an!”,
ruft sie entziickt. ,Das ist genau wie die Klippen und Berge bei mir
zu Hause, auch wenn es ein bisschen warm ist! Lasst uns ins Dorf
gehen, ich mdchte die Leute kennenlernen, die hier leben.” hr macht
euch auf den Weg und seid euch sicher, dass ihr Talas neues Zuhause
gefunden habt.
Erhaltet die Belohnung Talas Beharrlichkeit. SchlieBt die “Mission
AUSHELFEN ab und legt sie zurlick in die Sammlung. Legt Tala
die Rote, Exilantin ebenfalls zuriick in die Sammlung - sie gehért
aber ab sofort nicht mehr zum Pfadkarten-Set Das Tal, sondern zum
Pfadkarten-Set Klippensturz — fiigt sie also permanent diesem Set
hinzu. Tragt auf dem Kampagnenblatt ein: TALA EIN ZUHAUSE
GEFUNDEN.
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A p—- - — |r SchlieBt die "Mission BROTCHENLIEFERUNG ab. Legt Korb 1

1 voller Brétchen zuriick in die Sammlung. 1
A S e e s W W . e 1 Dann geht zu 1.03. = 1
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LEST DIESEN EINTRAG NUR, FALLS IHR DIE “MISSION
INVASION - STUFE | HABT:

In Ermangelung eines schnelleren Kommunikationsmittels flieBen
Nachrichten wie Wasser lUber die Wege und Flisse des Tals, getragen
von Handlern und Kramern und einigen wenigen engagierten Kurieren
auf Stelzenpferden. Es ist selbstverstandlich, dass sich Reisende, die
sich auf den Pfaden begegnen, einen Moment Zeit nehmen, um Gber
lokale Ereignisse zu berichten.

Beiden letzten Malen, als ihrangehalten habt, um euch zu unterhalten,
drehten sich alle Geschichten um die Regeneraten. Einige Leute
berichten, dass sie von diesen Kreaturen angegriffen wurden, andere
haben sie in den Wéldern gesehen. Fast alle dieser Sichtungen und
Angriffe fanden in der Néhe von Gebduden oder estischen Ruinen
statt. Es sieht ganz danach aus, als wiirden sich diese Kreaturen im
Tal einnisten.

Schlief3t die "Mission INVASION - STUFE | ab. Erhaltet die "Mission
INVASION - STUFE II.
Tragt auf dem Kampagnenblatt fiir in 6 Tagen ein: 94.5.

oA B
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LEST DIESEN EINTRAG NUR, FALLS IHR DIE "MISSION
Invasion — Stufe Il HABT:

Ein junges Paar eilt euch auf dem Pfad entgegen, die Gesichter vor
Sorge verzerrt, die Rucksécke prall gefiillt mit allem, was sie besitzen.
Als ihr die Hande zur BegriiBung hebt und fragt, was los ist, zeigt die
Frau aufgeregt zuriick auf den Weg.

,Eine Horde von diesen Regeneraten!”, ruft sie atemlos. ,Sie laufen
direkt auf Wolkenlanze zu! Wir sind so schnell wie méglich geflohen.”

lhr dankt ihnen flr die Auskunft und lasst sie ziehen. Wenn
Wolkenlanze angegriffen wird, benétigt das Dorf jede Hilfe, die es
bekommen kann. Wenn ihr helfen wollt, solltet ihr euch umgehend
auf den Weg machen.

SchlieBt die "Mission INVASION - STUFE Il ab. Erhaltet die "\Mission
ANGRIFF AUF WOLKENLANZE. Tragt auf dem Kampagnenblatt
fir in 3 Tagen ein: 94.6. Habt ihnr VERSCHWUNDENER BRUDER,
FRESSEN FUR DIE WURMER, UNTERWEGS (SCHWEMMLAND-
RUINEN) und/oder UNTERWEGS (MOOR DER WIEDERGEBURT)?
SchlieBt sie ab. Alte Plane sind dahin — macht euch auf nach
Wolkenlanze, um den Menschen dort zu helfen.

oA
7
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LEST DEN PASSENDEN EINTRAG:
Habt ihr die 1Mission WOLKENLANZE FALLT abgeschlossen?

lhr werdet durch Visionen von Regeneraten aus dem Schlaf
gerissen. Sie Uberrennen Wolkenlanze und strémen in die
Arkologie. lhre seltsamen Stimmen kréchzen im Siegesrausch.
Ihr atmet tief durch, spritzt euch Wasser ins Gesicht und erinnert
euch daran, dass die Gefahr voriiber ist. Dennoch habt ihr das
Geflhl, dass ihr heute etwas wachsamer sein musst als sonst.

Jeder Ranger: Erhalte in der ersten Runde 1 zusatzliche Energie
deiner Wahl.

Habt ihr die 1Mission nicht abgeschlossen?

Jemand rittelt euch wach. Es ist Kal Iver. Sein Umhang ist
zerrissen, und er ist mit Schmutz und Ruf3 bedeckt.

+Wacht aufl”, knurrt er. ,Ich dachte, ihr wért tot, aber ihr liegt
hier und schlaft friedlich, wahrend Wolkenlanze zerstort wurde
und Tausende von Menschen vertrieben wurden.

Wir hatten eure Hilfe dringend gebraucht. Ich hoffe, dass das,
was ihr stattdessen getan habt, mindestens genauso wichtig
war."”

Er betrachtet bestlrzt einen Riss in seinem Umhang. , lhr misst
zur Flurbaum-Basis. Kommandantin Thrush will, dass sich alle
Ranger melden, sobald sie dazu in der Lage sind.” Ohne ein
weiteres Wort dreht er sich um und geht.



