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Ich hab da mal ne Frage...

Haufige Fragen, Klarstellungen und Korrekturen
(Stand: 22.10.2024)

Wie bei allen unseren Spielen haben wir auch bei Too Many Bones mit hdchster Sorgfalt gearbeitet, die Anleitung und jegliches Spielmaterial moglichst
verstandlich und fehlerfrei zu gestalten. Wir sind aber alle nur menschlich - irgendwas rutscht leider immer durch. AuBerdem arbeiten wir als Verlag
mit einem hohen Fokus auf Kundenzuftiedenheit. Wir arbeiten daher laufend,Quality of Life” Anderungen in unsere Spiele ein: etwa iiberarbeitete
Formulierungen oder Symbole auf Basis eures Feedbacks.

Die wichtigsten all dieser Informationen finden sich in diesem Dokument.

In der Anleitung des Spiels findet ihr immer auch die aktuelle Versionsnummer und auf welcher Basis sie mit diesem Dokument iibereinstimmt. Wenn wie
ein Update dieses Dokuments anfertigen, aktualisieren wir auch die Download-Anleitung des Spiels in die Klarstellungen und Fragen bereits eingearbeitet
und fiir die nachste Auflage vorbereitet sind.

Die aktuelle Version der Anleitung tragt die Nummer 1.3
(Hinweis: der Nachdruck (TMB/NA auf der Schachtel unten) tréigt dort félschlicherweise die Versionsnummer 2.2 - das sollte aber 1.2 heif3en.)

In diesem Dokument findet ihr Folgendes:
Fragen und ihre Antworten: Hier findet ihr hdufig gestellte Fragen und ihre Antworten.

Klarstellungen: Ist etwas ungenau formuliert oder mdchten wir etwas einfacher erkldren? Dann findet ihr es hier.
Korrekturen: Es gab einen Fehler, oder es wird aus Balancing-Griinden ein Effekt gedndert. Dann findet ihr das in diesem Abschnitt.

NEUE Eintrdge im Vergleich zur vorherigen Version dieses Dokuments sind rot eingefarbt.

Fragen

»  Mankann die 2. Auflage von Too Many Bones schon bestellen — was wird sich da andern?
Antwort: Praktisch nichts. Jedoch wird der GARB in 2 Referenzbdgen aufgeteilt. So dass nun alle Too Many Bones Grundspiele kiinftig den absolut
identischen Bogen haben werden. Damit man sich dariiber kiinftig aber nicht drgern muss, dass man das nicht gleich hatte, werden wir diesen Bogen
in einem Update-Pack zur Verfiigung stellen (siehe unten).

Ich habe gesehen, dass im Spielmaterial ein Ork-Grunzer fehlt - was ist korrekt, mein Spielmaterial oder die Anleitung?
Antwort: Die Darstellung beim Spielmaterial ist eigentlich nur eine optische Garnierung - es ware extrem selten, dass hier im Spielmaterial Chips
zuviel oder zuwenig sind. Das ist hier also nur ein optischer Fehler in der Anleitung, den wir korrigieren.

Warum fehlt bei Nugget das Too Many Bones Logo oben und unten auf der Schachtel?
Antwort: Gute Frage!

Was heisst genau,,Zugende:"?
Antwort: Wenn du fiir einen Effekt liest, Zugende” meint das DEIN Zugende gerade bzw. bei manchen Effekten das Zugende des Fieslings, der gerade
am Zug ist. Es gibt aber keine Effekte, die dauerhaft am Ende jedes Zuges erneut ausgeldst werden (wie ihr es vielleicht aus Kartenspielen kennt).
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»  Was passiert nach dem,,Suchen”, was passiert mit den iibrigen gefundenen Dingen?
Antwort: Diese werden wieder in den Vorrat zuriick gemischt.

»  Beider Fahigkeit,,Aktive Kugel” bei Gendricks, erhalte ich da immer 1 Schaden fiir alle Bones die gewiirfelt werden?
Antwort: Nein, jeder Gearloc erhalt 1 Schaden fiir jeden Bones, der er selbst wiirfelt. Damit das absolut eindeutig ist, werden wir in Zukunft (zum
jetztigen Zeitpunkt ist das die 3. Auflage, also Reprint 2) hier ein ,fiir jeden seiner...” hinzufiigen.

Klarstellungen/ QOL

»  Muss ich aktive und gespeicherte Wiirfel immer auslosen, wenn sie zutreffen?
Antwort: Du musst zwar immer schauen, ob ein Wiirfel ,ausgeldst” wird, aber solange der Effekt des Wiirfels dir als Spieler eine Option erdffnet,
musst du ihn nicht nutzen, sondern kannst darauf verzichten. Nur Effekte die,,optionslos” sind (Beispiel: Boomer: Rauch,,Die nachsten # Male, die ... )
solche musst du ausfiihren. Wir iiberlegen, ob wir die schwierigsten zu verstehenden Effekte noch mal leicht umformulieren, um Ersteinsteigern eine
geringere Hiirde hier zu ermdglichen - und die Sheets als Teil des Update Packs verdffentlichen
Beispiele fiir Effekte mit Optionen:

Heilungsmultiplikator, Patches

- Bonus neu werfen, Patches

« Ansturm, Picket

« Verbessertes Defensiv Training, Picket
Finte, Picket
Riposte, Picket

« \Verbessertes Training, Nugget

«» Fiese Fahigkeiten, Sturzflug: Der Sturzflug platziert den Fiesling wie angegeben. Da dies keine Bewegung im klassischen Sinne ist, werden wir das
Wort bewegen durch das Wort,, platzieren” austauschen, damit dies intuitiv richtig gespielt wird.

« Fiese Fahigkeiten, Zah (QoL): Um den Effekt noch klarer zu machen, stellen wir die Formulierung um — sie lautet nun: , Die insgesamte Anzahl LP o
die diese Einheit innerhalb 1 Zuges verliert (auch durch Absoluten Schaden), wird auf 1 reduziert.” Das ist keine Korrektur — am Effekt selbst ist also nichts
anders.

+  Dauerhafte LP, Patches (QoL): Wir haben das Symbol fiir Dauerhafte LP (im Englischen identisch momentan) fiir die Zukunft gedndert — statt der
festen Zahl, steht nun auch das #-Symbol dort.

»  Tantrum: Auf der Wiirfelseite des Charakter-Referenzhogens steht bei Berserker lediglich ein Flavortext. Wut durch Treffer ist hier keine Regel.
Fiir Tantrums Wut gilt weiterhin der Text in den Details.

Korrekturen

«  Charakter-Referenzbogen, Nugget (v1.0): Bei den 4 Modifikationsfahigkeiten
(Bewegungsmodifikatoren, Defensivmodifikatoren, Offensivmodifikatoren, Geschickmodifikator), sowie
Gliicksgriff und Sprint fehlte ein Hinweis, dass die Fahigkeit bis zum Ende des Gefechts aktiv bleibt. Damit man sich
das nicht merken muss, werden wir ein Update-Pack anbieten, das man bei uns fiir einen Unkostenbetrag kaufen kann.

»  GARB, Schlosserknacken: Das Schlosserknacken ist noch etwas verzeihender als wir es geschrieben haben, ihr diirft bei
eurem Versuch jede Runde den 1. Wurf bei Fehlschlag immer wiederholen - egal an welcher Voraussetzung der Truhe es ist
(nicht nur die 1. Vorraussetzung einer Truhe).

Hinwetis: Die GARB-Bdgen der Neuauflage und des Updatepacks sind identisch. Aus uns nicht ganz erfindlichen Griinden,
tragen sie aber unterschiedliche Versionsnummers.

«  Gift-Riistung, Tantrum (v1.0): Dieser Effekt ist optional.

«  Gendricks Tyrannenkarte, Glu(t)manda: Es muss auf der Karte immer,Kobold” heien, also Fieslinge, die
explizit Kobold im Namen haben — statt ALLE Schuppen-Fieslinge, die ja auch Drachen beinhalten. Damit kann
Gendricks nun,,nur noch” Kobolde verschieBen — auch wenn er selbst schon ein wenig aussieht wie einer...

»  Gasket, Gearlocmatte/ Charakter-Referenzhogen: Gaskets Wiirfel Nr. 15 heil3t auf der
Gearloc-Matte,,Programm - Schaden” und auf dem Referenzbogen ,Programm - Aggression”.
Korrekt ist hier Ersteres: Programm - Schaden.
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