


• Was passiert nach dem „Suchen”, was passiert mit den übrigen gefundenen Dingen?
Antwort: Diese werden wieder in den Vorrat zurück gemischt.

• Bei der Fähigkeit „Aktive Kugel“ bei Gendricks, erhalte ich da immer 1 Schaden für alle Bones die gewürfelt werden?
Antwort: Nein, jeder Gearloc erhält 1 Schaden für jeden Bones, der er selbst würfelt. Damit das absolut eindeutig ist, werden wir in Zukunft (zum 
jetztigen Zeitpunkt ist das die 3. Au�age, also Reprint 2) hier ein „für jeden seiner...“ hinzufügen.

Klarstellungen
• Muss ich aktive und gespeicherte Würfel immer auslösen, wenn sie zutreffen? 

Antwort: Du musst zwar immer schauen, ob ein Würfel „ausgelöst“ wird, aber solange der E�ekt des Würfels dir als Spieler eine Option erö�net, 
musst du ihn nicht nutzen, sondern kannst darauf verzichten. Nur E�ekte die „optionslos“ sind (Beispiel: Boomer: Rauch „Die nächsten # Male, die ...“ ) 
solche musst du ausführen. Wir überlegen, ob wir die schwierigsten zu verstehenden E�ekte noch mal leicht umformulieren, um Ersteinsteigern eine 
geringere Hürde hier zu ermöglichen - und die Sheets als Teil des Update Packs verö�entlichen 
Beispiele für Effekte mit Optionen:

• Heilungsmultiplikator, Patches

• Bonus neu werfen, Patches

• Ansturm, Picket

• Verbessertes Defensiv Training, Picket

• Finte, Picket

• Riposte, Picket

• Verbessertes Training, Nugget

• Fiese Fähigkeiten, Sturzflug: Der Sturz�ug platziert den Fiesling wie angegeben. Das dies keine Bewegung im klassischen Sinne ist, werden wir 
das Wort bewegen durch das Wort „platzieren“ austauschen, damit dies intuitiv richtig gespielt wird.

• Fiese Fähigkeiten, Zäh (QoL): Um den E�ekt noch klarer zu machen, stellen wir die Formulierung um - sie lautet nun: „Die insgesamte Anzahl LP, 
die diese Einheit innerhalb 1 Zuges verliert (auch durch Absoluten Schaden), wird auf 1 reduziert.“ Das ist keine Korrektur – am E�ekt selbst ist also nichts 
anders.

• Dauerhafte LP, Patches (QoL): Wir haben das Symbol für Dauerhafte LP (im Englischen identisch momentan) für die Zukunft geändert - statt der 
festen Zahl, steht nun auch das #-Symbol dort.

Korrekturen
• Charakter-Referenzbogen, Nugget (v1.0): Bei den 4 Modi�kationsfähigkeiten 

(Bewegungsmodi�katoren, Defensivmodi�katoren, O�ensivmodi�katoren, Geschickmodi�kator), 
sowie Glücksgri� und Sprint fehlte ein Hinweis, dass die Fähigkeit bis zum Ende des Gefechts aktiv 
bleibt. 
Damit man sich das nicht merken muss, werden wir ein Update-Pack anbieten, das man bei uns für einen 
Unkostenbetrag kaufen werden kann.

• GARB, Schlösserknacken: Das Schlösserknacken ist noch etwas verzeihender als wir es geschrieben 
haben, ihr dürft bei eurem Versuch jede Runde den 1. Wurf bei Fehlschlag immer wiederholen - egal an 
welcher Voraussetzung der Truhe es ist (nicht nur die 1. Vorraussetzung einer Truhe).

• Gift-Rüstung, Tantrum (v1.0): Dieser E�ekt ist optional.
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