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DER WERT X'DEINER
FAHIGKEITEN ENTSPRICHT
DER/ANZAHL DEINER
EIGENEN FW

SCHILD DER DUNKELHEIT: i
SELBST, FLUCH 2 UND /
VERHINDERE ALLE

SCHADEN

GESCHENK DER AHNEN:

SPALTEN X, +3 TRF
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:: VERBRAUCHTE WURFEL ::
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WURFELAKTION:
VERBRAUCHE 1 AW,
BEWEGUNG 3

X TIEFSCHLAG:
+2 TRF, BLUTEN 2

X SENSENSCHNITT:

+2 TRF, +1 SCHADEN
ﬂ-IAT DAS ZIEL DANACH 2 ODER
WENIGER LP, WIRD ES BESIEGT)

Y ZEIT ZU SAMMELN:
SELBST, FLUCH 2;
+0 TRF | +0 TRF, BLUTEN 1

X WILDER WAHNSINN:
SELBST, REINIGEN 2;
./ MACHE X X MIT +0 TRF

KAMPFFOKUS:
FOKUS 1 UND REINIGEN 1

LEBEN ERNTEN:
WIRD 1 GRAUES
MONSTER BESIEGT:
SELBST, FOKUS 1

N SCHATTENUMHANG:
VERHINDERN X

¥ ATEM DES DRACHEN:
AKTIVIERE DEN DRACHEN;
FLACHENSCHLAG 1,

3 SCHADEN

ANGRIFFSBEFEHL:
BEWEGUNG 3;

AKTIVIERE DEN DRACHEN

| BLUTNEBEL:

SPRUNG 3; SELBST,
REINIGEN 1

SYNCHRONANGRIFF:
WURFELST DU 16+
AKTIVIERE DEN DRACHEN

3 DYNAMISCHES DUO:

AKTIVIERE DEN DRACHEN;
TAUSCHE DEINEN PLATZ MIT DEM
DRACHEN; SELBST, FOKUS 2

ZEICHEN DES DRACHEN:
AKTIVIERE DEN DRACHEN

KUSS DES ARISTOKRATEN: A
VERHINDERN 4 UND
ERSCHOPFEN 1

BLUTWAHN: %
SELBST, FLUCH 1;
X SCHADEN; HEILEN X

BLUT KOCHEN: %
4 SCHADEN UND DAS ZIEL ERLEID
BRENNEN IN'HOHE (DER ANZAHL)/
SEINER BLUTPLATTCHEN
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