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PFAD DER AUFOPFERUNG

:'VERFUGBARE AKTIONSWURFEL::
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LEUCHTFEUER:
BIS ZU 3 ZIELE, HEILEN 2

GOTTLICHES URTEIL:
SCHILD 4; +2 TRF, +3 SCHADEN

1.0

PLATTENRUSTUNG

SCHMUCKSTUCK

:: VERBRAUCHTE WURFEL ::
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WURFELAKTION:
VERBRAUCHE 1 AW,
BEWEGUNG 3

Y AUSHOLENDER
SCHLAG:
SPALTEN 2, +3 TRF

?( TAPFERER STOSS:
1 TRF, WIEDERHOLEN,
+2 SCHADEN

N SCHILD HEBEN:
VERHINDERN 4

HELDENFAHIGKEITEN

{ HEILENDER SCHLAG:
| HEILEN 4; +0 TRF,
+2 SCHADEN,
WIEDERHOLEN

KAMPFFOKUS:
FOKUS 1 UND REINIGEN 1

LANGER FLEGEL:
+2 TRF, +2 SCHADEN

GEDANKENREINIGEN:
SELBST, FOKUS 1
UND SCHILD 3

FLEGELHIEB:
WURFELST DU 16+: DIESER B A
ANGRIFF ERHALT SPALTEN 2

ABFANGEN: ¥/
BEWEGUNG 3;
VERHINDERN 2

BUSSGANG:
BEWEGUNG 3; REINIGEN 1

SPRUNG 4; BIS ZU
2 ANGRENZENDE
: VERBUNDETE, HEILEN 2

SPRUNG 6; BIS ZU
2 ANGRENZENDE
= - VERBUNDETE, REINIGEN 1

HELDENHAFTE LANDUNG:

ENGELHAFTE ERLOSUNG:

HEILIGE WIEDERKEHR: 3
HEILEN 2; BIS ZU 2 ZIELE,
1 SCHADEN

GNADE DER MEISTER:
WURFELST DU 16+
HEILEN 1 UND SCHILD 1

SCHLEIER DES LICHTS: #
FLACHENSCHLAG 1,
VERHINDERN 3

GNADE GEWAHREN:
HEILEN 4 UND REINIGEN 2
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