UND ALLE ZUSTANDE,
DIE DU DURCH
GEGNER ERHALTST

(U‘ HEILIGES FASTEN:
IMMUNITAT GEGEN FLUCH X
DEFENSIVSTELLUNG:
WURFELST DU 16+:

DU ODER 1 ANGRENZENDER
VERBUNDETER, SCHILD 2

0y
PRAZISION: rﬁ@g? 4
M.+1ZU TRF ?;@f’

EINEM SPIELZUG SEINE BEWEGUNG
ANGRENZEND ZU DIR BEENDET:
DIESER HELD ERHALT HEILEN {

WORT DES TROSTS:
DEINE HEILEN-EFFEKTE
ERHALTEN +1 BONUS

STANDHAFTER HELD:
WURFELST DU 16+:
DU ODER 1 ANGRENZENDERY ;75 .

VERBUNDETER, HEILEN 2 \(

el

s SCHNELLIGKEIT:

~—— +2 BEWEGUNG

SCHLACHTFREUDE:
ZU BEGINN DEINES ZUGES:
SELBST, WUT 1.

AM ENDE DEINES ZUGES:
WIRF 1 WUT AB.

AGGRESSIVER ANSTURM:
WENN DU EINE BEWEGUNGS-
AKTION AUSFUHRST: SELBST,
WUT 1 (GILT AUCH FUR WEITERE

BEWEGUNGSAKTIONEN) @/

SICH BEHAUPTEN: UNZERSTORBAR:

KONSTITUTION:
+3LP

ALS KLEINE AKTION DARFST IMMER, WENN DU
DU 1 WUT ABWERFEN: 1+ SCHADEN VERHINDERST:

SELBST, HEILEN 2 ZURUCKSCHLAGEN 2



