::'VERFUGBARE AKTIONSWURFEL ::
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LEUCHTFEUER:
BIS ZU 3 ZIELE, HEILEN 2

FLAMMENDER SCHLAG:

Y~ +1 TRF | +1 TRF, +1 SCHADEN UND BRENNEN 2 «* *.

: ERLAUBTE AUSRUSTUNG ::

¥
SCHWERE WAFFE i
""""" SCHILD ODER RELIKT
PLATTENRUSTUNG
.......... T S
f

:: VERBRAUCHTE WURFEL ::
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WURFELAKTION:
VERBRAUCHE 1 AW,
BEWEGUNG 3

GOTTLICHES OPFER:
SELBST, VERLIERE 1 LP,
1 ANGRENZENDER VER-
BUNDETER, HEILEN 5

X TAPFERE STOSS:
+1 TRF, WIEDERHOLEN,
+2 SCHADEN

/| ¥.SCHWERER SCHLAG:
+2 TRF, +2 SCHADEN
UND NIEDERSCHLAGEN

HELDENFAHIGKEITEN

X REINIGENDER SCHLAG:
‘ REINIGEN 2;
+0 TRF, +2 SCHADEN,

J! WIEDERHOLEN

KAMPFFOKUS:
FOKUS 1 UND REINIGEN 1

DRAKONISCHE VITALITAT:
+4LP

Y ATEM DES DRACHEN:
FLACHENSCHLAG 1,
+2 TRF, BRENNEN 2

A FLUGEL DER
ABDECKUNG:
FLACHENSCHLAG 1,
VERHINDERN 4 &

ABFANGEN: ¥
BEWEGEN 3;

i VERHINDERN 2

BELEBENDE SCHRITTE:

BEWEGEN 3; HEILEN 2

DRAKONISCHER
ANSTURM:

BEWEGEN 4, STAMPFEN 2

: DRACHENFLUG:

SPRUNG 6; ALLE ANGREN-
ZENDEN GEGNER,

GERECHTE SAUBERUNG: ¥
HEILEN 2; 2 SCHADEN

ZURUCKSCHLAGEN: #
ZURUCKSCHLAGEN 3

DRACHENSCHUPPEN:
IMMUNITAT GEGEN
BLUTEN UND GIFT

GNADE GEWAHREN:
HEILEN 4 UND REINIGEN 2
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