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Galaktischer Aufschwung

Im Uhrzeigersinn:  
Jeder Spieler darf kostenlos 1 Wirtschafts- 

oder Kultur-Modul erhalten.  
Füllt nach jedem Spieler auf.

??
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Temporale Anomalie

Bis das nächste Ereignis ausgelöst wird, dürft ihr 
statt dem Schiffstart-Zug den „Umkehrstart-Zug” 
durchführen. Umkehrstart-Zug: Wähle 1 Sektor  

mit mindestens 1 deiner Raumschiffe und  
aktiviere ihn. Dann lege 1 Raumschiff von dort in 

deinen Hangar.

??


