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8 Hüterfiguren 1 ringbucH „bucH der LeviatHane“ 
(mit 17 LeviatHanen)

12 WürfeL 
(6 LiLa, 6 türkis) 

2 angriffsmarker

94 karten der Hüter  
(aufgeteiLt auf 8 cHarakter- 

sets & 8 kLassen-sets)

12 scHWäcHekarten

r
ückseite

r
ückseite

rückseite

rückseite
vorderseite

vorderseitevorderseite

vorderseite
rückseite

vorderseite

11 PLättcHen für die 
cHaraktere und kLassen

4 sPieLertabLeaus 

124 karten  
der LeviatHane 
(aufgeteiLt auf 17  
LeviatHan-sets)

9 anzeiger 
(4 rot, 4 türkis, 1 LiLa)

1 bedroHungstabLeau

4 fokusPLättcHen 16 PiLzPLättcHen 16 LeviatHanPLättcHen
(je 4 in 4 farben)

Spielmaterial

Verwirrt

Zu Beginn deiner nächsten 
Aktivierung mischt du deine 

Hand verdeckt und ziehst 
davon 1 Karte: Nutze sie als 

AP-Karte für diesen Zug.

Dann, wirf diese scHwäcHe ab.
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Climber

1. Bedrohung aufdecken 2. Hüter aktivieren 3. Bedrohung ausführen 4. Auf 3 Handkarten aufziehen

1. Bedrohungen mischen und verdeckt neu auslegen
2. Zorn erhöhen & Bedrohungen Wild machen

Zorn

ein Zug:

Rundenende:

Wilde Bedrohungen

MittelLeicht Schwer Experte

100 2 3 4 5
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TITAN 1/6

Einführung
Diesen H

üne hab‘ ich 

jetzt s
chön läng

er am 

Horizont
 beobac

htet. 

Hochgewachsen und
 

schlaksig - sieht fast 
aus als

 

würde di
e Verde

rbnis ih
n schmelzen. 

Kann man solc
he Wesen wirklich 

noch retten
? Keine Ah

nung, aber 

lass tro
tzdem machen!

Natürlich
 hat die 

Hütergilde da
 

Theorien, 
aber es

 fehlt einfa
ch an 

Feldfor
schung. Und genau de

shalb 

sind wir hier! 

2

titan

Fix



Einführung
Vor lang vergessener Zeit verfielen die einst sanftmütigen Leviathane dem Wahnsinn und zerstörten in 
ihrem Wüten die damals bekannte Welt.  
Über Jahrhunderte kauerten die wenigen Überlebenden in den letzten verbliebenen Städten, stets von der 
Angst getrieben, irgendwann entdeckt und ausgelöscht zu werden.  
Doch eines glorreichen Tages entdeckten die Menschen, dass der Verstand der wildgewordenen  
Leviathane wiederhergestellt werden konnte! 
Wir sind die Hüter – ausgebildete Kämpfer, Heiler, Kletterer und Kundschafter! Wir sind die ersten  
Freiwilligen einer Expedition in die Wildnis, um zu erkunden, zu lernen und die herumstreifenden  
Leviathane zu heilen. Als eingespieltes Team werden wir die Menschheit wieder in die Sicherheit führen! 

Leviathan Wilds ist ein Spiel für 1–4 Spieler, bei dem es darum geht, gemeinsam riesige Kreaturen zu 
erklimmen und von der Verderbnis zu befreien. Auf einem Ringbuch klettern, springen und gleiten die Spieler 
über 17 einzigartige Leviathane – jeder davon mit seinen eigenen Karten und Sonderregeln.

LEVIATHAN AUSWÄHLEN
Entscheidet euch für 1 Leviathan, den ihr heilen wollt. Blättert dazu am besten einfach mal durch das Buch 
der Leviathane und verschafft euch einen Überblick.

Achtet dabei auch auf die Komplexitätsanzeige in der unteren Ecke jedes Leviathans: 
Je mehr Zahnräder hier ausgefüllt sind, desto komplexer ist der Kampf gegen diesen 
Leviathan. Meist haben komplexere Kämpfe auch mehr Sonderregeln.

Seid ihr noch nicht sehr spielerfahren? Die ersten 2 Leviathane HügeLHirte (1) und titan (2) sind perfekt 
dafür, um das Spiel in einer entspannten 1. Partie kennen zu lernen.

Seid ihr erfahrene Spieler? Dann solltet ihr lieber mit einem der späteren 
Leviathane starten, um direkt zu sehen,  
was Leviathan Wilds zu bieten hat! 

Spielaufbau
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Leviathan
 ӹ Schlagt das bucH der LeviatHane so auf, dass 

es den von euch ausgewählten Leviathan 
zeigt und legt es offen auf den Tisch.  
Ein Leviathan erstreckt sich immer über 2 
gegenüberliegende Seiten - mal vertikal, mal 
horizontal. 

Kristalle
 ӹ Platziert je 1 Würfel 

auf jedem Feld, 
neben dem 1 Kristall  
(
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2 titan

) abgebildet ist. Achtet darauf, dass die 
Farbe des Würfels damit übereinstimmt und 
der Würfel die darauf abgedruckte Zahl zeigt.

pilze
 ӹ Mischt alle Pilzplättchen verdeckt. 

Nehmt 6 davon und platziert je 
1 davon verdeckt auf jedem Feld, 
neben dem 1 Pilz abgebildet ist. Die 
Spitze des Plättchens zeigt dabei auf das Feld, 
auf dem es sich befindet. Legt alle übrigen 
Pilzplättchen zurück in die Schachtel.

AUFBAU DER 
BEDROHUNG

 ӹ Legt das Bedrohungstableau 
unter das aufgeschlagene bucH 
der LeviatHane.

 ӹ Nehmt euch das Kartenset 
des gewählten Leviathans (ihr erkennt es 
am Namen in der unteren rechten Ecke der 
Vorderseite). 

 ӹ Legt die Protokollkarte (mit einfüHrung/
abscHLuss) erst mal zur Seite. 

 ӹ Enthält das Kartenset  
Karten mit aufbau-Schritten?  
Führt diese jetzt aus. 

 ӹ Mischt die 5 Bedrohungs-
karten und legt sie so 
verdeckt als Reihe unter das 
Bedrohungstableau, dass ihre 
lila Hälften nach oben zeigen.
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Das Auge
 Q Platziert die Karte 
auge mit der 
geSchloSSenen 
Seite nach 
oben so auf der 
oberen Buchhälfte, dass sie das 
aufgedruckte Auge dort überdeckt.

 Q Legt die Bedrohung glotzen 
verdeckt an die 5. Position der 
Bedrohungs-Reihe. Dann legt die 
restlichen 4 Bedrohungen normal 
aus.

Dann dreht diese Karte hier 
um und erstellt dort wie 

angezeigt einen Kristallvorrat.
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geSchloSSen

 ӹ Entscheidet gemeinsam ob ihr mit der Schwierigkeit LeicHt, 
mitteL, scHWer oder exPerte spielen wollt. Für eure erste Partie 
empfehlen wir euch die Schwierigkeit mitteL. 

 ӹ Platziert den lila Holzwürfel (Zorn- 
anzeiger) auf dem Feld auf dem 
Bedrohungstableau, das eurer gewählten 
Schwierigkeit entspricht.

Bedrohungen wild machen
 ӹ Spielt ihr auf LeicHt oder mitteL? Ihr müsst nichts verändern.

 ӹ Spielt ihr auf scHWer? Dreht die 1. Bedrohung von links um 
180°, so dass ihre türkise Hälfte nach oben zeigt.

 ӹ Spielt ihr auf exPerte? Dreht die 1. und 2. Bedrohung von links 
um 180°, so dass ihre türkisen Hälften nach oben zeigen.

bedroHungs- 
tabLeau

bedroHungs- 
karten 

1. Bedrohung aufdecken 2. Hüter aktivieren 3. Bedrohung ausführen 4. Auf 3 Handkarten aufziehen

1. Bedrohungen mischen und verdeckt neu auslegen
2. Zorn erhöhen & Bedrohungen Wild machen

Zorn

ein Zug:

Rundenende:

Wilde Bedrohungen

MittelLeicht Schwer Experte

100 2 3 4 5

 ӹ Mischt die Schwächekarten und legt 
sie als Stapel bereit

 ӹ Legt die beiden Angriffsmarker bereit. 
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Das Auge
 Q Platziert die Karte auge mit der 
geSchloSSenen Seite nach 

oben so auf der oberen Buchhälfte, dass sie das aufgedruckte Auge dort überdeckt. Q Legt die Bedrohung glotzen verdeckt an die 5. Position der Bedrohungs-Reihe. Dann legt die restlichen 4 Bedrohungen normal aus.
Dann dreht diese Karte hier um und erstellt dort wie angezeigt einen Kristallvorrat.
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Wächter 2/8

Das Auge
 Q Platziert die Karte auge mit der 
geSchloSSenen Seite nach 

oben so auf der oberen Buchhälfte, dass sie das aufgedruckte Auge dort überdeckt. Q Legt die Bedrohung glotzen verdeckt an die 5. Position der Bedrohungs-Reihe. Dann legt die restlichen 4 Bedrohungen normal aus.
Dann dreht diese Karte hier um und erstellt dort wie angezeigt einen Kristallvorrat.
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Jeder von euch führt die folgenden Schritte aus:

Hüterstapel erstellen
 ӹ Wähle 1 Charakter und 1 Klasse  

und nimm dir alle Karten der 
dazugehörigen Kartensets 
(du erkennst sie am Namen in der 
unteren rechten Ecke).

 ӹ Lege die 2 Übersichtskarten (1 vom 
Charakter und 1 von der Klasse) zur Seite.

 ӹ Mische die restlichen Karten beider Sets zusammen: Dies 
ist dein Hüterstapel (mit deinen Hüterkarten).

Spielertableau aufbauen
 ӹ Nimm dir 1 Spielertableau.
 ӹ Wenn die Übersichtskarten deines Charakters 

und/oder deiner Klasse zusätzliche aufbau:-
Anweisungen enthalten, führe diese jetzt aus.

 ӹ Lege deine Charakter-Übersichtskarte 
(mit dem Portrait nach oben) auf das dafür 
vorgesehene Feld auf deinem Spielertableau.

 ӹ Lege deine Klassen-Übersichtskarte in 
die Nähe deines Spielertableaus.

 ӹ Lege deinen Hüterstapel an die linke Kante  
deines Spielertableaus (neben Bezeichnung HaLt). 

 ӹ Nimm dir 1 roten Holzwürfel (Lebens- 
anzeiger) und lege ihn auf  die rote „8“ deiner 
Gesundheitsleiste.  
Nimm dir 1 türkisen Holzwürfel (Verderbnisanzeiger) 
und lege ihn auf die türkise „0“ deiner Gesundheitsleiste. 

 ӹ Nimm dir 1 Fokusplättchen und lege es verdeckt (kein 
Symbol) auf das runde Feld unter fäHigkeit.

 ӹ Zieh die obersten 3 Karten deines Hüterstapels  
und nimm sie auf die Hand.

44

Behalten.
Schlagen 2 oder 

Schlagen 1 und platziere 
weitSicht auf einem 
nicht-offenen Feld 

deiner Wahl. 

Fernglas-Prügel

RI
RI

 •
 1

/
2

Hazard-Red

Energiestoss

55
H

ex
er

 •
 1

/
8

Schlagen 2.
1 energie: Stattdessen 

Schlagen 2 in Reichweite 1.
2 energie: Stattdessen 

Schlagen 2 in Reichweite 2.

AUFBAU DEINES HÜTERS

fokusPLättcHen

cHarakter- 
kartenset

übersicHtskarten

ergeben deinen 
HüterstaPeL

kLassen- 
kartenset

UNT: 1Str: 3Bew: 2

Hexer

aufBau: Lege die 3 
energie mit der aktiven 

Seite nach oben in 
deinen Spielbereich.

Verbessere deine Fähigkeiten 
mit „energie“-Kosten, indem  

du entsprechend 
energie erschöpfst.

Nach deiner Aktivierung: 
Mache 1 energie bereit.

Auskundschaften
Nach deiner Aktivierung:  

Platziere weitSicht auf einem  
nicht-offenen Feld deiner Wahl.

Wenn ein Hüter das Feld 
mit weitSicht betritt: 

Er darf Terrain dort ignorieren.  
Er darf zudem weitSicht in ririS 

 Spielbereich zurücklegen 
für Klettern 1.

riri

UNT: 1Str: 3Bew: 2

Hexer

aufBau: Lege die 3 
energie mit der aktiven 

Seite nach oben in 
deinen Spielbereich.

Verbessere deine Fähigkeiten 
mit „energie“-Kosten, indem  

du entsprechend 
energie erschöpfst.

Nach deiner Aktivierung: 
Mache 1 energie bereit.

3 energiePLättcHen  
(vom Hexer) 

WeitsicHt- 
PLättcHen 
(von riri)

Auskundschaften
Nach deiner Aktivierung:  

Platziere weitSicht auf einem  
nicht-offenen Feld deiner Wahl.

Wenn ein Hüter das Feld 
mit weitSicht betritt: 

Er darf Terrain dort ignorieren.  
Er darf zudem weitSicht in ririS 

 Spielbereich zurücklegen 
für Klettern 1.

riri

UNT: 1Str: 3Bew: 2

Hexer

aufBau: Lege die 3 
energie mit der aktiven 

Seite nach oben in 
deinen Spielbereich.

Verbessere deine Fähigkeiten 
mit „energie“-Kosten, indem  

du entsprechend 
energie erschöpfst.

Nach deiner Aktivierung: 
Mache 1 energie bereit.
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20
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UNT: 3StR: 1Bew: 2

riri
Versierte Kundschafterin

Als Kartografin und Pfadfinderin lebt und atmet 
Riri die Wildnis. Sie war die allererste die sich für 

die Expedition in die Wildnis einschrieb. Die Chance 
lang vergessene Ländereien wiederzuentdecken 

konnte sie sich nicht entgehen lassen.

aufBau: Lege weitSicht mit der aktiven 
Seite nach oben in deinen Spielbereich.

18
18

aufbau:-anWeisung von riri (rückseite) und Hexer

Was ist ein hüter?
Jeder von euch spielt einen eigenen Hüter. 
Ihr erstellt einen Hüter, indem ihr 1 Charakter und  
1 Klasse kombiniert.

ATTRIBUTE & KOMPLEXITÄT
Um die Wahl der Hüter sowie das Planen eures Teams 
zu vereinfachen, helfen euch die Angaben zu den  
3 Attributen sowie der Komplexität.  
Sie zeigen euch, welche Effekte ihr beim Spielen eines 

Charakters oder einer Klasse erwarten könnt:

UNT: 4StR: 1Bew: 1

mystik
Exzentrische Gelehrte

Ihre unstillbare Neugier über fremde Mächte 
brachte ihr tiefe Einblicke in das Wirken magischer 
Energiegeflechte und wie man diese  nutzen kann.

Allerdings erlebte sie auf ihren Sphärenreisen auch 
so manches das sie ... etwas merkwürdig zurückließ. 

aufBau: Lege 1 aktive geiSteSverBindung in den 
Spielbereich jedes Hüters (auch in deinen). 

Die 3 Attribute sind Bewegung (Agilität & 
Beweglichkeit), Stärke (Angriff & Verteidigung) und 
Unterstützung (die Möglichkeiten, anderen Hütern zu 
helfen). 
Die Komplexität (Zahnradanzahl) zeigt euch die Menge 
zusätzlicher Regeln sowie Spielmechanismen.

5
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Grundkonzepte
KRISTALLE
Jeder Leviathan ist mit Kristallen bedeckt. Sie sind die 
Ursache für seine Krankheit und sein zerstörerisches 
Verhalten und müssen zerschlagen werden.

Jeder Würfel auf dem Buch steht für einen 
Kristall, den ihr zerschlagen müsst. Die Farbe 
des Würfels steht dabei für die Art von Kristall 
(Lila für normal, Türkis für verderbt), die 
Augenzahl für seine Widerstandsfähigkeit.

LEBEN UND VERDERBNIS
Viele Effekte verursachen, dass Hüter 

Health

 (Leben) 
verlieren oder 

Contamination...

 (Verderbnis) erhalten.

Bei -X
Health

, schiebe deinen Lebensanzeiger auf deinem 
Spielertableau um X Felder nach rechts.  
Bei +X

Contamination...

, schiebe deinen Verderbnisanzeiger auf 
deinem Spielertableau um X Felder nach links.

Die Anzeiger für Leben und Verderbnis bewegen sich 
dabei auf der selben Leiste: Sobald sie das selbe Feld 
belegen oder sich kreuzen würden, wirst du besiegt.

Seid vorsichtig: 
Health

 lässt sich leicht 
heilen, aber Möglichkeiten 

Contamination...

 wieder zu 
verringern sind sehr selten!

HÜTERFIGUREN AUFSTELLEN
Wer von euch war zuletzt klettern? Du bist Startspieler.

Im Uhrzeigersinn platziert jeder Spieler seine Hüterfigur – der Startspieler beginnt: 
Nimm dir dazu die zu deinem Charakter zugehörige Figur. Das ist deine Hüterfigur. Platziere sie auf 1 Feld deiner Wahl 
in der Startreihe. Die Startreihe ist - wenn nicht anders angegeben - die unterste Reihe im Buch.

startreiHe

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Rest Space

Rest SpaceRest Space

Rest Space

Rest Space

Challenging Terrain

Challenging Terrain

Challenging Terrain

Challenging Terrain

Challenging Terrain

Hazard

Hazard

HazardHazard

Hazard

Blighted Crystal

Blighted Crystal

Blighted Crystal

Crystal

Crystal

Crystal

5

4

4

3

6

3

Mushroom

Mushroom

Mushroom

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

N
othing / A

ir

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode
Clim

bable N
ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Clim
bable N

ode

Rest Space

Rest Space

Rest Space

Rest Space

Rest Space

Challenging Terrain

Challenging Terrain

Challenging Terrain

Challenging Terrain

Challenging Terrain

Challenging Terrain Challenging Terrain

Hazard

Hazard Hazard

Hazard

Hazard

Rest SpaceRest SpaceRest SpaceRest SpaceRest SpaceRest SpaceRest SpaceRest SpaceRest Space

Blighted Crystal

Blighted CrystalCrystal

Crystal

5

4

32

Mushroom

Mushroom

Mushroom

Sentinel2EINFÜHRUNG VORLESEN UND LOS GEHT‘S!
Lest die Einführung auf der Protokollkarte des Leviathans laut vor.  
Sie gibt euch eine thematische Einstimmung auf den anstehenden Kampf.
Dann beginnt der Startspieler mit seinem 1. Zug.

ProtokoLLkarte 
(einfüHrung auf  
der vorderseite,  

abscHLuss auf der rückseite)

TITAN 1/6

Einführung
Diesen Hüne hab‘ ich jetzt schön länger am Horizont beobachtet. Hochgewachsen und schlaksig - sieht fast aus als würde die Verderbnis ihn schmelzen. Kann man solche Wesen wirklich noch retten? Keine Ahnung, aber lass trotzdem machen!

Natürlich hat die Hütergilde da Theorien, aber es fehlt einfach an Feldforschung. Und genau deshalb sind wir hier! 

2
titan

Fix

FELDER UND BEWEGUNG
Ihr bewegt euch auf den Feldern eines Leviathan hin und 
her. Dabei gibt es 2 Grundarten von Feldern im Buch: 

NORMALES FELD
Hier kletterst du auf dem Leviathan. Normale 
Felder darfst du betreten, dort stehen bleiben 
und dich von dort aus normal weiterbewegen. 

OFFENES FELD
Hier trittst du ins Leere. Offene Felder dürfen 
betreten werden, aber beim Betreten beginnst 
du sofort zu faLLen (siehe Seite 13). 

Terrain
Es gibt unterschiedliche Arten von Terrain. Du wendest 
den Terrain-Effekt eines Feldes immer dann an, wenn du 
dieses betrittst:

SCHÄDLICH
Wenn du schädliches Terrain betrittst: -1

Health

 
(Schiebe deinen Lebensanzeiger um 1 Feld 
nach rechts).

RUTSCHIG
Wenn du rutschiges Terrain betrittst: -1

Grip

 
(Lege die oberste Karte deines Hüterstapels 
auf deinen Ablagestapel).

Rest Space

VORSPRUNG
Kein zusätzlicher Effekt beim Betreten. 
Wenn du aber beim faLLen einen vorsPrung 
betrittst, darfst du dort dein faLLen beenden.

Climbable Node

Nothing / Air

Hazard-Red

Hazard-Yellow

6

6

7
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SPIELBEREICH
Alle Plättchen, die du bei dir hast, legst du unterhalb 
deines Tableaus ab. Zusammen mit deinem Tableau und 
deinen Karten bildet das deinen Spielbereich. 
Jeder Hüter sammelt dort zum Beispiel PiLze, aber 
manche Charaktere, Klassen und selbst manche 
Sonderregeln von Leviathanen führen weitere Plättchen 
ein, die du in deinen Spielbereich legst.

 ӹ Immer wenn du dir im Spielablauf ein Plättchen 
nimmst, lege es in deinen Spielbereich. 

 ӹ Wenn du ein Plättchen aus deinem Spielbereich 
abwirfst, lege es zurück in den entsprechenden Vorrat.

 ӹ Wenn sich etwas auf „deine“ Plättchen bezieht (zum 
Beispiel dein reLikt beim Leviathan sammLer), bezieht 
sich das auf Plättchen in deinem Spielbereich.

Auskundschaften
Nach deiner Aktivierung:  

Platziere weitSicht auf einem  
nicht-offenen Feld deiner Wahl.

Wenn ein Hüter das Feld 
mit weitSicht betritt: 

Er darf Terrain dort ignorieren.  
Er darf zudem weitSicht in ririS 

 Spielbereich zurücklegen 
für Klettern 1.

riri

HÜTERKARTEN
Deine Hüterkarten kannst du auf unterschiedliche 
Arten nutzen:

 ӹ Aktionspunkte: Während deines Zuges spielst 
du zuerst genau 1 Karte von deiner Hand aus, um 
damit Aktionspunkte (AP) zu generieren. Durch 
diese sogenannte AP-Karte erhältst so viele AP, 
wie die Zahl in ihrer linken oberen Ecke angibt. 
Du wirst diese AP nutzen um dich in deinem 
Zug über den Leviathan zu bewegen, Kristalle zu 
zerschlagen, dich zu heilen und vieles mehr. 
Somit gilt: Je höher der Aktionspunktewert deiner  
AP-Karte, desto mehr kannst du mit ihr machen.

 ӹ Schutzsymbole: Unterhalb des 
Aktionspunktewerts haben manche Hüterkarten 
Schutzsymbole, die dich gegen gewisse Effekte 
immun machen. Diese sind aber nur aktiv, wenn 
die Karte als AP-Karte genutzt wird.

 ӹ Fähigkeit: Die untere Hälfte jeder Hüterkarte 
zeigt eine einzigartige fäHigkeit. Du darfst 
jede Karte von deiner Hand für ihre fäHigkeit 
ausspielen (deine AP-Karte aber nicht).  
fäHigkeiten bieten verschiedene Effekte, 
einschließlich Bewegung, kristallzerschmetternden 
Schlägen und Möglichkeiten, anderen Hütern zu 
helfen. 
Du darfst fäHigkeiten nicht nur in deinem eigenen 
Zug sondern auch im Zug der anderen Hüter 
oder sogar noch kurz vor der Ausführung der 
Bedrohung ausspielen.

 ӹ Halt: Die Karten in deinem Hüterstapel (nicht die 
in deiner Hand!) repräsentieren deinen HaLt

Grip

. 
Sobald du keine Karte mehr in deinem Hüterstapel 
hast, hast du auch keinen HaLt mehr und beginnst 
sofort zu faLLen.
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Spielablauf
Ihr seid – beginnend beim Startspieler –  
nacheinander im Uhrzeigersinn am Zug.

Ein Zug besteht immer aus den folgenden 
aufeinanderfolgenden 4 Schritten:

scHritt 1: bedroHung aufdecken

scHritt 2: Hüter aktivieren

scHritt 3: bedroHung ausfüHren

scHritt 4: auf 3 Handkarten aufzieHen

1. BEDROHUNG AUFDECKEN
Deckt die am weitesten links liegende, verdeckte 
Bedrohung in der Bedrohungs-Reihe auf.  
Bedrohungen haben sowohl auf der Vorder- als auch 
auf der Rückseite eine ruHige Hälfte (lila) und eine WiLde 
Hälfte (türkis):

ruHige Hälfte

WiLde Hälfte

TI
TA

N

TITAN 5/6

Ze
rq

ue
ts

ch
en

+1
Contamination ...

 -1
Health

-2
Health

  

Aktiver Hüter

Schnell - Aktiver Hüter

Target

Target

Deckt Bedrohungen immer über ihre lange Seite auf, 
so dass die Hälfte der Vorderseite auch nach dem 
Aufdecken oben ist.  
Wichtig: Es ist immer nur die obere Hälfte relevant 
(die, deren Schrift richtig rum gedreht ist).

Ziele und Effekte
Fast jede Bedrohung hat 1 oder mehrere Ziele.  
Ziele stehen immer ganz oben auf der Vorderseite.  
Ein Ziel kann zum Beispiel der „Aktive Hüter“ (der, der 
gerade am Zug ist) oder der „Höchste“ Hüter (der, dessen 
Hüterfigur auf einem Feld in der am weitesten oben 
liegenden Reihe steht) sein.  
Bei Gleichständen entscheidet ihr, wer von den am 
Gleichstand beteiligten Hütern zum Ziel wird.

Angriffe 
Einige Bedrohungen enthalten Angriffe,  
ihr erkennt sie am Angriffsdiagramm. 

Wenn ihr eine Bedrohung mit Angriff 
aufdeckt (und nur dann!), platziert 
sofort 1 Angriffsmarker auf jedem 
Hüter, der zum Ziel wird.

Einmal platziert, bleiben Angriffsmarker für diesen Zug auf 
ihrem Feld liegen und bewegen sich nicht mit dem Ziel mit.

Angriffsmarker dienen als Orientierungspunkt für 
ihre Angriffsdiagramme: Der rote Stern (

Target

) auf 
dem Angriffsdiagramm entspricht der Position des 
Angriffsmarkers und jeder weiße Kreis des Diagramms 
entspricht 1 Feld, das bei der Ausführung des Angriffs 
getroffen wird. Jeder Hüter, der bei der Ausführung des 
Angriffs auf einem Feld innerhalb des Angriffsdiagramms 
steht, wird getroffen und erleidet den Effekt des Angriffs.

Hat ein Angriff mehrere Ziele, so wird das 
Angriffsdiagramm auf jedes dieser Ziele einzeln 
angewandt: Jede Kopie orientiert sich immer an je 1 Ziel des 
Angriffs.

Bei einer Bedrohung ohne Angriff wird kein 
Angriffsmarker platziert. Das konkrete Ziel wird somit erst 
zur Ausführung (in scHritt 3) festgelegt. 
Der „Höchste“ Hüter zu Beginn des Zugs beim Aufdecken 
ist möglicherweise nicht mehr der höchste Hüter, wenn ihr 
die Bedrohung auch tatsächlich ausführt.

Schnelle und verzögerte angriffe
Im Normalfall werden in scHritt 1 die Angriffsmarker 
platziert und in scHritt 3 wird der Angriff dann ausgeführt. 
So könnt ihr in scHritt 2 noch auf den kommenden 
Angriff reagieren. Doch es gibt Ausnahmen:

SCHNELLE ANGRIFFE
Steht bei dem Ziel das Wort Schnell, wird die 
Bedrohung – anstatt erst in scHritt 3 – noch in scHritt 1 
(direkt nach ihrem Aufdecken) ausgeführt.
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VERZÖGERTE ANGRIFFE
Steht bei dem Ziel das Wort Verzögert, wird der 
Angriffsmarker nicht in scHritt 1 sondern erst „verzögert“ 
zu Beginn von scHritt 3 (direkt vor der Ausführung des 
Angriffs), platziert.

Sowohl bei scHneLLen als auch bei verzögerten Angriffen 
gilt: Ihr dürft auch zwischen dem Platzieren der 
Angriffsmarker und der Ausführung der Bedrohung 
noch Jederzeit-Aktionen ausführen (siehe Seite 12).

Andere Angriffsziele
Manche Angriffe zielen auch auf 
bestimmte Felder anstatt auf Hüter 
(Kristalle oder spezielle Felder des 
Leviathans).  
Da diese bereits mit Symbolen oder Plättchen definiert 
sind, legt ihr darauf keine Angriffsmarker.

2. HÜTER AKTIVIEREN
Deine Aktivierung beginnt damit, dass du 1 Karte als 
AP-Karte ausspielst. Dann führst du Aktionen aus, bis du 
deine Aktivierung beendest.

AP-KARTE auswählen
Wähle 1 Karte von deiner Hand und 
schiebe sie von oben in den Schlitz 
unter der Aufschrift „AP-Karte“ 
auf deinem Spielertableau, so dass 
nur noch ihre obere Hälfte 
sichtbar ist:  
Diese Karte ist für diese 
Aktivierung deine AP-Karte.

Sie gibt dir ...
 ӹ ... die Anzahl an Aktionspunkten (AP) an, die du 

innerhalb deiner Aktivierung nutzen darfst 
 ӹ ... gegebenenfalls Schutzsymbole, die innerhalb 

deiner Aktivierung für dich gelten.

Bedenke, dass du die fäHigkeit einer AP-Karte nicht 
verwenden darfst. Planst du die fäHigkeit einer Karte also 
für deine Aktivierung ein, solltest du sie nicht als AP-
Karte auswählen.

SCHUTZSYMBOLE
Hat deine AP-Karte unter ihrem AP-Wert ein 

-, - und/oder -Symbol, darfst du 
den entsprechenden Effekt (siehe Seite 24) 
innerhalb dieser Aktivierung ignorieren.  
Wichtig: Dies gilt nur während deiner 
Aktivierung und ist bei scHritt 3:  bedroHung 
ausfüHren nicht mehr aktiv!

Verwesen 3/7
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Platziere weitSicht auf 
einem Feld deiner Wahl 

(auch offenes Feld möglich).
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Nach deiner Aktivierung:  
Platziere weitSicht auf einem  

nicht-offenen Feld deiner Wahl.
Wenn ein Hüter das Feld 

mit weitSicht betritt: 
Er darf Terrain dort ignorieren.  
Er darf zudem weitSicht in ririS 

 Spielbereich zurücklegen 
für Klettern 1.

riri

Klettern 1 für einen 
Hüter deiner Wahl.
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Hazard-Red

Hazard-Yellow

KEINE KARTE AUF DER HAND?
Hast du zu Beginn deiner Aktivierung keine Handkarte 
mehr, um sie als AP-Karte zu spielen, spielst du in dieser 
Aktivierung auch keine AP-Karte aus.  
In diesem Falle Du generierst für diese Aktivierung aber 
trotzdem automatisch 2 AP (ohne Schutzsymbol).

AKTIONEN AUSFÜHREN
Es gibt verschiedene Arten von Aktionen. Manche 
Aktionen kosten dich AP, andere nicht. Manche 
Leviathane haben sogar ihre eigenen Aktionen, die 
ihr im Kampf gegen sie ausführen könnt. Du darfst 
Aktionen in deiner Aktivierung frei kombinieren und 
aneinanderhängen, solange du dafür genug AP hast.
Mehr über aktionen erfahrt ihr auf Seite 10.

ENDE DEINER AKTIVIERUNG 
Wenn du keine Aktionen mehr ausführen willst oder 
kannst, endet deine Aktivierung. Lege dann deine AP-
Karte offen auf deinen Ablagestapel. 
Noch nicht genutzte AP verfallen jetzt.

3. BEDROHUNG AUSFÜHREN
Löst jetzt alle Effekte auf der oberen Hälfte der in scHritt 1 
aufgedeckten Bedrohung aus. Weitere Erläuterungen und 
definitionen von scHLüsseLWörtern findet ihr ab Seite 19. 

Wichtig: Effekte auf Bedrohungen werden immer von 
oben nach unten und von links nach rechts ausgeführt.

4. AUF 3 HANDKARTEN AUFZIEHEN
Du (und nur du!) darfst jetzt so viele Karten aus deiner 
Hand abwerfen, wie du möchtest. 
Bedenke, dass jetzt noch ein guter Moment ist, um 
weitere Karten aus deiner Hand für ihre fäHigkeit 
auszuspielen, da du danach sowieso wieder auf 3 
Handkarten aufziehst.

Dann ziehe von deinem Hüterstapel soviele Karten nach, 
bis du wieder 3 Karten auf der Hand hast (siehe mit 
Letzter kraft unten).

Achtung: Ziehst du die letzte Karte deines  
Hüterstapels, mischst du ihn nicht neu! Stattdessen 

beginnst du sofort zu faLLen (mehr dazu auf Seite 13).

mit letzter kraft
Wenn du in scHritt 4 (und nur dann!) die letzte Karte 
deines Hüterstapels ziehen würdest, darfst du dich 
entscheiden, diese (und nur diese!) nicht zu 
ziehen. Dann hast du zwar weniger Karten auf 
der Hand, aber du beginnst nicht zu faLLen.
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ZUG DES NÄCHSTEN SPIELERS
Nachdem die Bedrohung ausgeführt wurde, 
endet dein Zug.  
Jetzt beginnt der nächste Spieler im Uhrzeigersinn 
seinen Zug mit scHritt 1: bedroHung aufdecken. 

Aber: Liegen nach einem Zug alle Bedrohungen offen 
aus? Dann führt stattdessen zuerst das rundenende 
aus. Danach beginnt der nächste Spieler seinen Zug.

RUNDENENDE
Eine Runde endet, wenn nach einem Zug alle  
5 Bedrohungen in der Bedrohungs-Reihe offen 
ausliegen (unabhängig davon ob ruHig oder WiLd). 
Dann führt Folgendes aus:

1. Bedrohungen mischen und 
verdeckt neu auslegen
Nehmt alle 5 Bedrohungen aus der Bedrohungs-Reihe 
und mischt sie. 

Dann legt sie verdeckt als neue Bedrohungs-Reihe 
unterhalb des Bedrohungstableaus aus.  
Legt die Karten dabei immer mit der ruHigen Hälfte 
nach oben aus.

2. Zorn erhöhen &  
Bedrohungen Wild machen
Rückt den Zornanzeiger auf dem Bedrohungstableau 
um 1 Feld nach rechts. 

Dann macht – immer von links nach rechts – so 
viele Bedrohungen WiLd, wie es der Zahl unter dem 
Zornanzeiger entspricht. Ihr macht Bedrohungen Wild, 
indem ihr sie um 180° dreht, so dass ihre türkise Hälfte 
oben liegt.

Aktionen 
Ihr führt Aktionen aus, um euch über den Leviathan zu 
bewegen, Kristalle zu zerschlagen, und vieles mehr.

Viele der Aktionen sind gefolgt von einer Zahl, die die 
Stärke der Aktion angibt. Wie die einzelnen Aktionen 
genau funktionieren und wie sich deren Stärke jeweils 
auswirkt, erfahrt ihr bei aktionen im detaiL auf Seite 11.

Es gibt auch andere Schlüsselwörter  
(zum Beispiel ankern oder beHaLten), die 
nicht auf die hier beschriebenen Aktionen 
zurückzuführen sind.  
Mehr Informationen dazu ab Seite 20.

STANDARD-AKTIONEN
Auf euren Spielertableaus findet ihr einige Aktionen mit 
vorangestellten AP-Kosten: Das sind eure Standard-
Aktionen. Sie dürfen nur mit AP ausgeführt werden 
und dürfen daher nur vom aktiven Hüter innerhalb 
seiner Aktivierung genutzt werden – das aber so oft er 
will, solange er diese noch mit AP bezahlen kann.  
Die folgenden Aktionen stehen dem aktiven Hüter zur 
Verfügung:

1 AP: Klettern 1
Für 1 AP darf dein Hüter auf ein (orthogonal) 
angrenzendes Feld kLettern.

3 AP: Springen 2
Für 3 AP darf dein Hüter auf ein Feld innerhalb von 
2 Feldern Entfernung sPringen.

X AP: Gleiten X
Du darfst selbst entscheiden, wieviel AP du für diese 
Aktion bezahlen möchtest: Für X AP darf dein Hüter auf 
ein Feld in X Feldern Entfernung gLeiten.

X AP: Schlagen X
Du darfst selbst entscheiden, wieviel AP du für diese 
Aktion bezahlen möchtest: Für X AP darfst du die 
Augenzahl des Würfels auf deinem Feld um die Zahl X 
reduzieren.

2 AP: Ausruhen
Für 2 AP darf sich dein Hüter ausruHen (aber nur wenn 
er sich auf einem Feld mit vorsPrung befindet).

1 AP: Heilen 1
Für 1 AP darf sich dein Hüter um +1

Health

 HeiLen.
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AKTIONEN IM DETAIL
Du kannst Aktionen aus verschiedenen Quellen  
erhalten – zum Beispiel als standard-aktionen innerhalb 
deiner Aktivierung oder durch Effekte von fäHigkeiten 
und PiLzen. 
Aus welcher Quelle sie auch stammen, ihre Ausführung 
erfolgt immer gleich und richtet sich nach ihrem 
Schlüsselwort, sowie deren Stärke. Wenn keine AP-
Kosten davor stehen, hat die Aktion keine weiteren 
Kosten.

Die unterschiedlichen Aktionen funktionieren 
entsprechend der folgenden Beschreibungen:

Klettern X
Klettern ist die einfachste Art der 
Bewegung. 

Bewege deinen Hüter auf ein Feld 
innerhalb von X Feldern Entfernung. 
Zähle die Entfernung dabei immer 
orthogonal (hoch, runter, links, rechts), nie diagonal.

Du betrittst beim kLettern dein Startfeld, dein Zielfeld 
und jedes Feld auf dem Weg.

Springen X
Hiermit lassen sich kleine 
Lücken sowie unliebsames 
Terrain überspringen.

Bewege deinen Hüter  
auf ein Feld innerhalb  
von X Feldern Entfernung. 
Zähle die Entfernung 
dabei immer orthogonal 
(hoch, runter, links, rechts), 
nie diagonal. 

Du betrittst beim sPringen  
nur dein Startfeld und dein Zielfeld.

Gleiten X
Mit Gleiten kannst du weite Strecken überbrücken, aber 
die Schwerkraft spielt mit!

Bewege deinen Hüter 1 Feld  
orthogonal nach unten oder  
diagonal nach unten links oder  
unten rechts.  
Tu dies insgesamt bis zu X mal. 
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Sentinel2

1 AP 1 AP 1 AP

2 AP 2 AP 2 AP 2 AP 2 AP

Schlagen X
Irgendwie muss man ja die Leviathane von den 
Kristallen befreien! Schlagen bietet sich da an. 

Reduziere die Augenzahl des Würfels auf deinem Feld 
um X. Drehe ihn dazu auf die entsprechende Seite. 
Würdest du den Würfel dabei auf oder unter 0 bringen, 
zerschlägst du den Kristall: Wirf den Würfel ab.

Immer wenn du scHLagen auf einen verderbten Kristall 
(türkiser Würfel) ausführst, erhältst du (unabhängig von 
der Stärke des scHLagens) +1

Contamination...

.

Ausruhen
Ausruhen ist das Beste, um wieder an Karten zu 
kommen.

Ausruhen hat keine Stärke und funktioniert immer 
gleich:  
Wenn du die Aktion ausruHen ausführst, mische alle 
Karten in deinem Ablagestapel und schiebe sie unter 
deinen Hüterstapel. 
Wichtig: Du darfst dich nur ausruHen, wenn du dich auf 
einem Feld mit vorsPrung befindest.

Achtung: Beim ausruHen innerhalb deiner Aktivierung 
wird deine aktuelle AP-Karte nicht mit eingemischt. Sie 
steckt noch bis zum Ende deiner Aktivierung im Schlitz 
unter deinem Spielertableau.

Heilen X
Es gibt nichts besseres, wenn Leben und Verderbnis 
sich schon fast die Hand geben können! 

+X
Health

 (Schiebe deinen Lebensanzeiger um X Felder 
nach links).

HeiLen kann auf jedem nicht-offenen Feld 
ausgeführt werden (nicht nur auf Feldern mit 
vorsPrung).

Beispiel für sPringen 2

Beispiel für  
gLeiten 2
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JEDERZEIT-AKTIONEN
Auch Jederzeit-Aktionen findet ihr auf euren 
Spielertableaus. Sie benötigen keine AP und dürfen 
jederzeit und unbegrenzt ausgeführt werden:  
Zum Beispiel zwischen den Aktionen eines Spielers 
(einschließlich deiner eigenen), direkt bevor ein 
Bedrohungseffekt ausgeführt wird oder direkt bevor du 
auf 3 Handkarten aufziehst. 

Die unterschiedlichen Jederzeit-Aktionen werden im 
Folgenden erklärt: 

Pilz-Aktionen
Jeder Leviathan hat mehrere Felder mit PiLzen.  
Jeder PiLz hat – wenn durch PiLz essen genutzt – einen 
einmaligen Effekt.  
Es gibt 3 verschiedene Pilz-Aktionen, die alle jederzeit 
ausgeführt werden können.

Es gilt als Jederzeit-Aktion, 1 PiLz zu ...

 ӹ ... sammeLn:  
Nimm dir 1 Pilz von deinem Feld 
und lege ihn offen in deinen 
Spielbereich. Du darfst beliebig 
viele Pilze in deinem Spielbereich haben.

 ӹ ... essen:  
Wirf 1 Pilz aus deinem Spielbereich ab, um seine 
fäHigkeit auszuführen.  
Abgeworfene Pilze sammelt ihr in einer offenen 
Ablage.

 ӹ ... Werfen: Gib 1 anderen Hüter innerhalb von  
3 (orthogonalen) Feldern Entfernung zu dir  
1 deiner PiLze.

Fallen lassen
Klingt nicht schlau, ist aber manchmal einfach die beste 
Idee! 

Du kannst dich jederzeit faLLen Lassen. 
Tust du das, beginnst du sofort zu faLLen.

Fähigkeiten
Jede Hüterkarte, Charakter-Übersichtskarte und selbst 
jeder eingesammelte Pilz hat eine einzigartige fäHigkeit, 
die als Jederzeit-Aktion ausgeführt werden kann. 

HÜTERKARTEN
Jede Hüterkarte hat auf 
ihrer unteren Hälfte eine 
einzigartige fäHigkeit.  
Spielst du eine Karte für ihre 
fäHigkeit aus, führst du deren 
Effekt(e) aus (ignoriere dabei ihren AP-Wert, sowie 
Schutzsymbole).  
Hast du eine Hüterkarte für ihre fäHigkeit ausgespielt, 
lege sie danach deren Ausführung auf deinen 
Ablagestapel.

Sofern nicht anders angegeben, gilt der Effekt von einer 
fäHigkeit nur für deinen eigenen Hüter. 
Gilt ein Effekt aber für „einen Hüter deiner Wahl“, darfst 
du entscheiden, für welchen Hüter er gelten soll (du 
darfst dafür trotzdem auch dich selbst wählen).

Wenn eine fäHigkeit eine Aktion modifiziert (zum 
Beispiel +1 auf scHLagen), gilt das immer nur für genau 1 
Aktion.

Wichtig: Effekte von fäHigkeiten sind immer optional.

CHARAKTERFÄHIGKEITEN
Nicht nur jede Hüterkarte, 
sondern auch jede Charakter-
Übersichtskarte enthält eine 
einzigartige fäHigkeit.

Falls vorhanden, musst du 
allerdings ihre Bedingungen erfüllen und ihre Kosten 
(zum Beispiel „-1

Grip

:“) bezahlen, um sie ausführen zu 
dürfen.

PILZ ESSEN
Das Ausführen von PiLz essen führt die  
fäHigkeit des entsprechenden PiLzes in deinem 
Spielbereich aus.

Behalten.
+2 auf dein Schlagen.

44

Gute Alte Rosi

Fi
x
 •

 1
/
2

Hau richtig zu!
(max 1x in jeder deiner 

Aktivierungen)
+1 auf dein Schlagen.

Fix
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Fallen
Du beginnst sofort zu faLLen, wenn du ...

 ӹ ... ein offenes Feld betrittst.

 ӹ ... keinen HaLt 
Grip

 mehr hast  
(Keine Hüterkarte in deinem 
Hüterstapel, egal wann). 

 ӹ ... die Aktion faLLen Lassen ausführst.

Beim faLLen bewegst du dich Feld für Feld 
orthogonal nach unten. 

 ӹ Du betrittst jedes Feld, an dem du 
vorbei fäLLst und erleidest somit auch 
die Terrain-Effekte all dieser Felder.

 ӹ Das Fallen und das 
Beenden des faLLens haben 
ansonsten keinen negativen 
Effekt.

 ӹ Du darfst während des faLLens keine 
AP nutzen, darfst aber während du 
fäLLst immer und auf jedem Feld 
Jederzeit-Aktionen ausführen (auch 
auf dem Feld, wo dein faLLen beginnt).

 ӹ Du darfst dich entscheiden, vorsPrünge zu 
ignorieren und weiter zu fallen (außer vorsPrünge in 
der Startreihe).

Selbst wenn du dich während deines faLLens durch 
eine fäHigkeit auf ein anderes Feld bewegst, endet 
dein faLLen erst durch das Betreten eines Feldes mit 
vorsPrung oder durch ankern (siehe Seite 20).

SPRUNG-DIAGRAMME
Manche fäHigkeiten enthalten Sprung-Diagramme.

Die Position von 

Climber

 stellt dabei immer das eigene 
Feld dar, weiße Felder mögliche Zielfelder und 
ausgegraute Felder die Felder dazwischen, um den 
Abstand zu verdeutlichen.
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Auch hier gelten nur Start- und 
Zielfeld als betreten.
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Health

Einige Sprung-Diagramme 
enthalten zudem farblich 
hervorgehobene Felder.  
Diese haben meist andere 
Bedingungen oder Kosten, die immer auf der 
entsprechenden Karte angegeben sind.

Fokus
Mit deinem fokus darfst du deine (und nur deine!) 
fäHigkeiten verbessern.

Immer wenn du eine fäHigkeit ausführst, darfst du 
deinen fokus nutzen (nur wenn bereit), um einen 
numerischen Wert (0,1,2,...) innerhalb  
dieser fäHigkeit um 1 zu erhöhen.  
Wenn du deinen Fokus nutzt, 
musst du ihn danach erschöpfen: 
Drehe ihn auf seine Rückseite 
(ohne Symbol).

Zu Beginn der Partie ist dein Fokus erschöpft. Du darfst 
ihn also noch nicht nutzen. 

Wenn ein Effekt besagt, dass du 
deinen Fokus bereit machen 
darfst, drehe dein Fokus-Plättchen 
auf seine Vorderseite (sichtbares 
Symbol): Dein Fokus ist jetzt bereit 
und kann benutzt werden.

Erinnerung: Du darfst deinen Fokus auf fäHigkeiten 
deiner Handkarten, deiner Charakter-Übersichtskarte 

und sogar auf Pilze anwenden!

Wichtig: fokus kann nicht die Kosten von fäHigkeiten 
verändern, wie zum Beispiel „-1

Grip

:“ oder „+1
Contamination...

:“.

Teleport

33

H
ex

er
 •

 8
/
8

 : 1 energie  : 2 energie

Climber

fokus erscHöPfen

fokus bereit  
macHen

44

Abstossen

K
le

t
te

ra
ss

 •
 5

/
8

Climber



1414

Dann beginnt scHritt 2: Hüter aktivieren. 
Du hast abstossen, dyno und  
gute aLte rosi auf der Hand.

Ihr deckt die Bedrohung abkratzen auf.  
Diese enthält einen Angriff und sie hat fix als Ziel.  
Ihr platziert den Angriffsmarker also über fix.

Der rote Kasten im Bild zeigt alle Felder, die vom Angriff 
betroffen sein werden, wenn dieser ausgeführt wird.  

Aber das passiert 
erst nach fix‘ 
Aktivierung,  
du hast also noch 
Zeit!

Direkt in der 
Nähe gibt es 
einen Kristall.  

Du verwendest 1 AP, um 
1 Feld weit zum Feld mit 
dem Kristall zu kLettern.

Dann nutzt du deine 
verbleibenden 3 AP, um eine 
scHLagen-Aktion auszuführen. 

Du scHLägst den Kristall also mit Stärke 3 
und zerschlägst ihn damit.

Du hast jetzt all deine 4 AP verbraucht 
und entscheidest dich, deine 

Aktivierung damit zu beenden. 
Du legst dyno auf deinen 
Ablagestapel.

scHritt 3 - bedroHung ausfüHren 
beginnt. Leider befindest du dich 
noch immer im Bereich des Angriffs: 
Die Bedrohung abkratzen wird 

ausgeführt und du erleidest den Effekt: 
-2

Health

 und 1 Feld nach rechts scHieben.

Das schiebt dich allerdings 
auf ein offenes Feld. 
Dadurch beginnst du 
sofort zu faLLen.  
Du fäLLst bis zum Feld 
mit vorsPrung auf der 
Startreihe.

Am Ende führst du noch scHritt 4: auf 3 
Handkarten aufzieHen aus. Du hast noch 2 
Karten auf der Hand, ziehst daher nur 1 Karte 
von deinem Hüterstapel, so dass du wieder 3 
Handkarten hast. 

Du wählst dyno 
als AP-Karte 
und schiebst 

sie von der Hand in den 
Schlitz unter deinem 
Spielertableau.  
Du hast diesen Zug  
somit 4 AP sowie ein 

-Schutzsymbol.

EINFACHER ZUG
Schauen wir uns mal an, wie ein recht einfacher Zug ablaufen könnte: 
Du spielst den Hüter fix und wir beginnen mit scHritt 1: bedroHung aufdecken deines Zuges:
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Als nächstes kommt scHritt 3: 
bedroHung ausfüHren. Du hast 
das Angriffsdiagramm in deiner 
Aktivierung verlassen und somit 

trifft der Angriff von abkratzen niemand. 

Dann führst du scHritt 4: zieHe auf 3 Hand-
karten auf aus: Du hast keine Karten mehr 
auf der Hand und ziehst 3 Karten nach.

Das lief sehr gut: Du hast 2 Kristalle 
zerschlagen, bist dem Leviathan 
ausgewichen, hast alle deine 
Handkarten genutzt und am Ende 
noch ausruHen ausgeführt!

Du führst deine scHLagen-Aktion mit 1 AP aus, 
spielst dazu aber deine Handkarte gute aLte 
rosi für ihre fäHigkeit aus. Diese gibt dir  

+2 auf dein scHLagen. Dadurch reicht es aus, um den 
Kristall zu zerschlagen. Du hast noch 2 AP übrig.

Dann spielst du deine Hüterkarte abstossen 
für ihre fäHigkeit aus, um damit den Abgrund 
zu überwinden. Du hast jetzt keine Handkarte 

mehr, hast aber immer noch 2 AP übrig.

Du führst die 
Jederzeit-Aktion 
faLLen Lassen aus. 

 

Nach 1 Feld fäLLst du auf 
ein Feld mit vorsPrung und 
dürftest hier dein faLLen 
beenden. Du entscheidest 
dich aber, weiter zu faLLen. 
 
Du erleidest -1

Grip

, als du 
das Feld mit -Terrain 
betrittst. 
Du fäLLst weiter.

Ein anderer Hüter sieht, dass du beim 
faLLen ein Feld mit Kristall betrittst 
und spielt eine fäHigkeit aus: gib‘s 

iHm! lässt dich scHLagen 2 ausführen. 
Du nutzt zudem Hau ricHtig zu (die fäHigkeit 
deiner Charakter-Übersichtskarte), um auf 
dieses scHLagen +1 anzuwenden. Das reicht 
aus, um auch diesen Kristall mit Wert 3 zu 
zerschlagen.
Es ist aber ein verderbter Kristall und leider hast 
du keinen -Schutz. Somit erhältst du durch 
dein scHLagen +1

Contamination...

. Aber da der Kristall mit 
einem einzigen scHLagen zerschlagen wurde, 
hat es sich gelohnt!
Du fäLLst immer noch und  
hast noch immer 2 AP übrig.

Du fäLLst an 
-Terrain 

vorbei.

Der -Schutz 
deiner AP-Karte ist 
immer noch aktiv und 
verhindert das -1

Health

.

Du beendest dein 
faLLen, als du das Feld 
mit vorsPrung in der 
Startreihe betrittst.

5

Du hast noch 
immer 2 AP und 
nutzt diese für 
ausruHen: 

Du mischt deinen ganzen 
Ablagestapel (inklusive 
gute aLte rosi und 
abstossen) und schiebst ihn 
unter deinen Hüterstapel. 
Dann beendest du deine 
Aktivierung und legst dyno 
auf deinen Ablagestapel.
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Schlagen 2  
für einen Hüter deiner Wahl.
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Hau richtig zu!
(max 1x in jeder deiner 

Aktivierungen)
+1 auf dein Schlagen.
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Das war ok, aber wir machen das gleiche 
nochmal, diesmal versuchen wir aber unser 
Potential voll auszuschöpfen!  
Folgendes ist (genau wie links) bereits passiert:

FORTGESCHRITTENER ZUG Du bist fix und deine Aktivierung beginnt. 
Die Bedrohung abkratzen wurde aufgedeckt. 
Du hast abstossen, dyno und gute aLte rosi auf der Hand. 
Du hast dyno als AP-Karte mit 4 AP und -Schutz.
Du gibst 1 AP aus, um zum Kristall zu kLettern.

1

2

3

4
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BESIEGT
Sobald dein Lebens- und dein Verderbnisanzeiger auf 
dem gleichen Feld liegen würden, wirst du besiegt.
Wenn das passiert, endet deine Aktivierung (falls 
gerade aktiv) sofort. 

Lege dann alle deine Hüterkarten auf deinen Ablagesta-
pel und deine Hüterfigur sowie alle anderen Charakter- 
und Klassenkomponenten auf dein Spielertableau. Du 
bist aus der Partie ausgeschieden. Dies leitet das Ende 
der Partie ein.  
Die anderen Hüter haben jetzt noch die Letzte Chance:

Letzte Chance 
Nachdem der erste Hüter besiegt wurde, haben die 
verbliebenen Hüter nur noch wenig Zeit, die Partie 
erfolgreich abzuschließen:

Führt den Spielablauf wie gewohnt fort, aber jeder un-
besiegte Hüter ist nur noch genau 1x am Zug. 
Danach endet die Partie. 
Habt ihr bis dahin nicht alle Kristalle zerschlagen, ver-
liert ihr die Partie. 

Ende der Partie
SIEG: 
ALLE KRISTALLE ZERSCHLAGEN
Sobald ihr den letzten Kristall des Leviathans zerschlagt 
(und mögliche weitere Gewinnbedingungen auf den 
Karten mit sonderregeLn des Leviathans erfüllt habt), 
rettet ihr den Leviathan: 

Ihr habt die Partie gewonnen! Dreht jetzt die 
Protokollkarte um und lest laut den Abschluss vor.

NIEDERLAGE:
LETZTE CHANCE VORBEI
Wenn nach Ablauf der Letzten cHance noch Kristalle 
oder nichterfüllte Gewinnbedingungen vorhanden sind, 
besiegt euch der Leviathan:

Ihr habt die Partie verloren!

Sonderregeln der 
Leviathane
SCHLÜSSELWÖRTER &  
JEDERZEIT-AKTIONEN
Die meisten Leviathane haben ihre eigenen 
Schlüsselwörter und/oder Jederzeit-Aktionen. Diese 
sind (wenn vorhanden) immer auf seinen Karten mit 
sonderregeLn beschreiben. 

Gletscher 2/8

Eiskalt
 Q FroSt X: Nimm dir X FroSt.
Du darfst maximal 3 FroSt 
haben. Wenn du dir den 
4. FroSt nehmen würdest, 
stattdessen +1

Contamination

 Q Dein auSruhen: Wirf alle 
FroSt bei dir ab.

Sonderregeln

Sammler 2/7

Schätze des Königreichs
 Q Ihr müsst gemeinsam alle 3 
relikte haben, um zu gewinnen.

 Q Jederzeit in deiner Aktivierung: 
Nimm dir 1 relikt von deinem 
Feld.

 Q Jederzeit: +1
Contamination

, um den Effekt 
von 1 deiner relikte  
auszuführen (es bleibt bei dir): 
Ein Hüter deiner Wahl erhält ...

: +1 auf   
         Schlagen

: 4       

: 

Sonderregeln

Climber

LEVIATHANPLÄTTCHEN
Die meisten Leviathane nutzen 
Leviathanplättchen. 
Sie stellen bei jedem Leviathan 
etwas anderes dar: Mal nutzt ihr 
sie als aufdeckbares Terrain im 
Buch, mal sammelt ihr sie in euren Spielbereichen.

     rückseite                 4 verscHiedene vorderseiten

Wie genau ihr sie nutzen sollt, steht immer auf den 
aufbau- sowie sonderregeL-Anweisungen der Karten 
des Leviathans beschrieben.

KARTEN MIT FELDERN
Einige Leviathane haben weitere 
Karten mit Illustrationen und mit 
Feldern. Meist gibt es für diese dann 
eigene Regeln: Sie verändern das 
dortige Terrain oder bewegen sich 
sogar hin und her.

Wo und wie ihr diese zum Aufbau anlegt steht immer 
auf bei der aufbau-Anweisung des entsprechenden 
Leviathans: Sie  werden meist direkt auf oder neben 
das Buch gelegt. 

Liegt eine solche Karte mit Feldern auf dem Buch, 
überdeckt sie Felder und Terrain darunter. Effekte von 
überdeckten Feldern sind nicht länger gültig. 

Bewegt sich eine solche Karte, bewegt sich alles darauf 
mit (sofern nicht anders angegeben) und bleibt auf der 
jeweiligen Position auf der Karte liegen (aber erreicht 
somit einen anderen Ort auf dem Buch).

Gletscher 2/8

Frost
 Q Erstellt einen Vorrat aus  
3  pro Hüter. Das ist FroSt.

 Q Jeder Hüter nimmt sich  
1 FroSt.

Erfrieren
 Q Legt die Regelkarte erFrieren 
offen an die 6. Position der 
Bedrohungs-Reihe.

 
Dann dreht diese 

Karte hier um.

Aufbau

Zw
illin

ge 3/
9

Special Rules

Climbable Node

Climbable NodeClimbable Node

Climbable Node

Climbable Node

Climbable NodeClimbable Node

Climbable NodeClimbable Node

Climbable Node

Climbable Node

Climbable Node

H
azard

H
azard

H
azard

Challenging Terrain

I

VERDERBTER Zwilling
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Strategie-Tipps
Im Folgenden findet ihr Denkanstöße, wie ihr das volle 
Potential aus euren Zügen herausholen könnt.

Ansteigende Schwierigkeit 
Der Leviathan wird im Laufe der Partie immer zorniger 
und seine Bedrohungen dadurch – Runde für Runde – 
WiLder.

Werdet scHWäcHen besser schnell wieder los und achtet 
darauf, dass ihr eure 

Contamination...

 im Blick behaltet: 
Contamination...

 ist 
schwer zu verringern, somit bringt euch jedes scHLagen 
auf einen verderbten Kristall näher an den Sieg UND an 
die Niederlage!

Nutze deine Fähigkeiten
Alle Effekte auf der unteren Hälfte der Karten in deiner 
Hand, auf deiner Charakter-Übersichtskarte und auf 
PiLzen sind fäHigkeiten. Sie sind stark und äußerst 
effizient. Versucht sie so oft wie möglich sinnvoll 
einzusetzen!

Sei aggressiv! Du ziehst zum Ende deines Zuges immer 
wieder auf 3 Handkarten auf, also nutze deine 
Handkarten bestmöglich aus!

Wenn du dir Sorgen machst, dass du deinen HaLt 
verlieren könntest, guck dich nach dem nächsten 
vorsPrung um und nutze deine Möglichkeiten clever 
aus, um dorthin zu kommen!

44

Gib‘s ihm!

Schlagen 2  
für einen Hüter deiner Wahl.
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Siegestanz

Wurde gerade ein 
Kristall zerschlagen?

 Klettern 2.
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Solo-Modus
Du kannst Leviathan Wilds auch Solo spielen: Dabei 
steuerst du 2 Hüter mit 1 gemeinsamen Hüterstapel.

AUFBAU
Baue das Spiel für 2 Hüter auf, aber erstelle deinen 
Hüterstapel aus allen Karten von insgesamt  
2 Charakteren und 1 Klasse (anstelle von 1 Charakter 
und 1 Klasse):

Wähle also 2 Charaktere und 1 Klasse, lege deren 
Übersichtskarten beiseite und mische alle ihre 
Hüterkarten zu 1 großen Hüterstapel zusammen.

SPIELABLAUF
Das Spiel hat den gleichen Ablauf wie im Spiel mit 
mehreren Spielern, mit folgenden Änderungen: 

 ӹ Deine 2 Hüter sind abwechselnd am Zug, deine 
Handkarten ziehst du aber vom gemeinsamen 
Hüterstapel.

 ӹ Verwende die Spielertableaus beider Hüter, um 
deren Charakter-Übersichtskarten (mit fäHigkeit), 
Werte für 

Health

 und 
Contamination...

, fokus, scHWäcHen und PiLze 
nachzuhalten. 

 ӹ Charakter-Übersichtskarte, fokus, gesammelte 
PiLze sowie scHWäcHen gehören immer zu ihrem 
jeweiligen Hüter und dürfen nur von diesem genutzt 
werden.

 ӹ Jede Karte vom Hüterstapel darf für beide 
Charaktere genutzt werden (selbst wenn sie 
eigentlich zum anderen Charakter gehört).

 ӹ Beim ausruHen führst du anstatt deinen gesamten 
Ablagestapel zu mischen nur +7

Grip

 aus.

 ӹ Sobald dein Hüterstapel keine Karten mehr hat, 
verlieren beide Hüter (in einer Reihenfolge deiner 
Wahl) sofort den HaLt und faLLen.

 ӹ Ziehst du die scHWäcHe Paranoid, wirf sie ab und 
ziehe die nächste scHWäcHe.  
Sie hat im Solo-Modus keinen Effekt.



1818

Du fäLLst weiter und ein anderer Hüter spielt eine 
fäHigkeit aus, die dir scHLagen 2 gibt. 
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44

Gib‘s ihm!

Schlagen 2  
für einen Hüter deiner Wahl.

Sc
h
m

et
te

re
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•
 3

/
8

 
Du fäLLst immer noch weiter und führst eine fäHigkeit 
mit sPrung-Diagramm aus. Du sPringst damit auf ein 
Feld mit vorsPrung und beendest dort endlich dein 
faLLen.
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Angriffen ausweichen: Wenn du dich gut positionierst, 
kannst du dich ohne große Anstrengung aus einem 
Angriffsdiagramm heraus faLLen Lassen.

Ruhe finden:  
Unabhängig davon, was 
du tust oder wie viele 
fäHigkeiten du nutzt: 
Beim faLLen Lassen oder 
faLLen wirst du immer 
irgendwann auf einen 
Vorsprung treffen, auf 
dem du dich für 2AP 
ausruHen kannst. 

Schutz ausnutzen: Die Schutzsymbole auf deiner AP-
Karte gelten für deine gesamte Aktivierung, unabhängig 
davon, wie oft du kLetterst, sPringst, gLeitest oder 
scHLägst.

Hilf den Anderen! 
Achte darauf, wann 
du einem anderen 
Hüter helfen kannst! 
Viele fäHigkeiten 
lassen sich auch 
für andere Hüter 
einsetzen.

Wenn ein +1 auf 
scHLagen den Kristall 
zerschlägt oder das 
1 fehlende gLeiten 
jemand aus dem 
Angriffsbereich rausholt, lohnt sich das oft!

Mach sinnvolle Pausen! vorsPrünge gibt es reichlich 
und die ausruHen-Aktion bringt dir für nur 2 AP alle 
deine abgeworfenen Karten zurück. 
Das beinhaltet auch alle Karten mit fäHigkeiten, die du 
noch genau vor diesem ausruHen ausgespielt hast!

44

Abstossen

K
le

t
te

ra
ss

 •
 5

/
8

Climber

44

Momentum

K
le

t
te

ra
ss

 •
 6

/
8

Schlagen 1. Wenn direkt nach deinem SPringen, gleiten oder fallen: +1 auf dieses Schlagen oder mache deinen foKuS bereit.
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für einen Hüter deiner Wahl.

Die Schwerkraft ist dein Freund.
faLLen Lassen oder ein gut geplantes faLLen kann von 
Vorteil sein:

Nutze Jederzeit-Aktionen: Während deines faLLens 
darfst du - in beliebiger Kombination und von jedem 
Feld aus - so viele Jederzeit-Aktionen ausführen, wie du 
möchtest. 

Beispiel:  
Du sammeLst  
im faLLen 1 PiLz ein.
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Erläuterungen
Widersprüche
Wenn die Regeln auf einer Komponente der Anleitung 
widersprechen, haben die Regeln auf den spezifischeren 
Komponenten Vorrang: 
Leviathan-Sonderregel trumpft Spielerkomponente 
trumpft Anleitung.

Gleichstände
Immer wenn ein Effekt auf unterschiedliche Weise 
ausgeführt werden könnte, entscheidet ihr, wie er 
ausgeführt wird. 
Beispiel: fix und juno stehen auf Feldern in der gleichen 
Reihe und gelten für eine Bedrohung beide als „höchster“ 
Hüter. Ihr entscheidet als Gruppe, wer von den beiden 
zum Ziel wird.

Effekte
Alles gilt als Effekt, das den aktuellen Zustand des Spiels 
verändert: Aktionen von Hütern, das Ausspielen von 
fäHigkeiten, das Anwenden von Terrain, das Ausführen 
von Bedrohungen sowie das Ausführen einer Sonderregel 
des Leviathans.

Effekte mit mehreren Bestandteilen: Karten (zum 
Beispiel Bedrohungen oder fäHigkeiten) haben oft Effekte 
mit mehreren Teilen: 
Beispiele: „-1

Health

 und scHieben“ oder „kLettern und 
scHLagen“.

Fallen: faLLen ist kein einziger kontinuierlicher Effekt. 
Stattdessen besteht 1 faLLen-Effekt aus vielen einzelnen 
aufeinanderfolgenden „Wenn du nicht auf einem Feld 
mit vorsPrung stehst, bewege dich 1 Feld nach unten“-
Untereffekten.

Modifikatoren: Diese verändern im Normalfall 1 anderen 
Effekt. Beispiele sind „+X auf scHLagen“, „das Reduzieren 
von 

Health

-Verlust“ oder auch eine Sonderregel des 
Leviathans, die auf eine Aktion eine direkte Reaktion 
auslöst (zum Beispiel „scHLagen auf das auge des 
WäcHters sorgt sowohl dafür, dass dieses auf die 
gescHLossene Seite gedreht wird sowie, dass sich dessen 
Riesenkristall verringert“).

Zeitliche Abfolgen
Wenn ein Effekt einen anderen unterbricht oder diese 
sogar gleichzeitig ausgeführt werden sollen, führt sie in 
der Reihenfolge eurer Wahl aus.  
Wenn du einen mehrteiligen Effekt ausführst, musst du 
ihn an 1 Stück ausführen und er darf nicht von anderen 
Effekten unterbrochen werden:

Beispiel 1:  
Wenn du zWiLLingsHaken für 
seine fäHigkeit aussPieLst:  
Du darfst sie zu einem Zeitpunkt  
deiner Wahl ausspielen,  
selbst während du fäLLst.  
Du darfst aber nicht scHLagen 1, danach weitere 
Felder faLLen, und dann nochmal scHLagen 1 und 
ankern.

Du darfst aber weitere  
fäHigkeiten ausspielen, die 1  
oder mehr dieser scHLäge  
modifizieren.

Beispiel 2: Du darfst zwischen  
dem -2

Health

 und dem scHieben 1  
keine fäHigkeit ausspielen, um  
dich rechtzeitig auf das  
Diagramm zu bewegen, so dass  
du den 

Health

-Verlust vermeidest, aber das  
scHieben  erhältst.

Wollt/Sollt ihr gleichzeitig mehrere Jederzeit-
Aktionen oder Effekte ausführen, entscheidet selbst 
gemeinsam über die Reihenfolge.

Fähigkeiten
Wenn eine fäHigkeit aus mehreren Einzeleffekten 
besteht, wie zum Beispiel „kLettern 2 und scHLagen 
2“, darfst du entscheiden, in welcher Reihenfolge du 
sie ausführen willst.  
Aber: Absätze und das Wort „dann“ geben eine 
Reihenfolge vor!

Effekte von fäHigkeiten sind immer optional und 
dürfen auch nur zum Teil ausgeführt werden. 
Natürlich ist damit aber der Effekt trotzdem 
vollständig genutzt. 
Beispiel: Wenn du kLettern 2 ausführen darfst, 
darfst du stattdessen auch 0 oder 1 Felder weit 
kLettern. 

Wenn eine fäHigkeit Kosten hat (zum Beispiel  
„-1

Grip

:“), müssen diese zuvor vollständig bezahlt 
werden, um den Effekt ausführen zu dürfen.

Angriffs-Effekt maximal 1 mal
Solltest du dich auf einem Feld befinden, das 
durch den Überlappungsbereich mehrerer 
Angriffsdiagramme mehrfach getroffen wird, 
erleidest du trotzdem nur 1x den Effekt  
des Angriffs.

Behalten.
Schlagen 1, Schlagen 1  

und anKern.
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Offene Information
Eure Handkarten sowie Ablagestapel sind offene 
Informationen. Ihr dürft jederzeit darüber sprechen und 
diese einsehen.

Der Rand des Buchs
Ihr könnt euch weder über den Rand des Buches 
hinwegbewegen, noch kann euch ein Effekt vom Buch 
runter scHieben.

Auf dem gleichen Feld stehen
Hüter dürfen Felder mit anderen Hütern überspringen, 
betreten und auf ihnen stehen bleiben.

Schlüsselwörter
Aktiver Hüter
Der Hüter, der grade am Zug ist.

Ankern
Wenn ein Effekt dich ankern lässt, darfst du dein faLLen 
beenden, auch ohne dass du ein Feld mit vorsPrung 
betrittst. 
Voraussetzungen: Dein Hüterstapel darf nicht leer sein. 
Du darfst nicht auf einem offenen Feld ankern.

Angrenzend
Die 4 Felder direkt orthogonal links, rechts, über und 
unter deinem Feld sind dazu angrenzend. Sie sind 1 Feld 
von deinem Feld entfernt.

Abwehren X
Wenn du 

Health

 oder 
Grip

 verlieren würdest oder scHieben 
ausführen sollst, reduziere die Zahl des Effekts um X (auf 
ein Minimum von 0).

 ӹ Nutzt du abWeHren bei einem mehrteiligen Effekt, 
darfst du den abWeHren-Wert sogar frei zwischen 
dessen Teileffekten aufteilen. 
Beispiel: abWeHren 2 kann „-2

Health

 und scHieben 1“ zu   
„-1

Health

 und scHieben 0“ verändern.

 ӹ abWeHren darf auch auf Terrain-Effekte (
Health

- und  Grip

-Verlust) angewendet werden.

 ӹ abWeHren darf nicht auf das Erhalten von 
Contamination...

/
scHWäcHe oder Leviathan-Sonderregeln (zum Beispiel 
das Erhalten von frost) angewendet werden.

Behalten
Wenn du eine Hüterkarte mit beHaLten durch einen  
„-X

Grip

“-Effekt (und nur dadurch!) auf deinen 
Ablagestapel legen müsstest, nimm sie stattdessen auf 
deine Hand. 

Effekte von Angriffen
Manche Bedrohungen und fäHigkeiten zeigen in ihren 
Diagrammen Felder mit weiteren Farben oder Pfeile. 

FARBEN:
Verschiedene Farben stehen für 
verschiedene Effekte (siehe Legende 
daneben). Somit ist der Effekt des 
Angriffs abhängig vom Feld im Angriffsdiagramm.

PFEILE:
Zeigt ein Angriff Pfeile in 1 oder 
mehrere Richtungen, gilt der Effekt 
auch für alle Felder der Reihe/Spalte.

RiesenKristalle
Einige Leviathane haben Riesenkristalle. Diese bestehen 
aus mehreren Würfeln der gleichen Farbe und gelten als 
1 großer Kristall, den ihr ebenfalls zerschlagen müsst, um 
die Partie zu gewinnen.

Von welchem Feld (manchmal sogar „von welchen 
Feldern“) aus, ihr den Riesenkristall scHLagen dürft, erfahrt 
ihr auf der Karte mit sonderregeLn des Leviathans. 

Immer wenn ihr einen Würfel eines Riesenkristalls 
unter den Wert 1 drehen würdet, werft ihn stattdessen 
ab. Sobald ihr den letzten Würfel eines Riesenkristalls 
abwerft, gilt der Riesenkristall als zerschlagen.

Schaden geht innerhalb eines Riesenkristall nicht 
verloren! 
Beispiel: Mit scHLagen 3 auf einen Riesenkristall (2 Würfel: 
Werte 2 und 6), zerschlägst du den Würfel mit Wert 2 und 
drehst zudem den Würfel mit Wert 6 auf die 5.

Ein Riesenkristall aus türkisen Würfeln, gilt als verderbter 
Riesenkristall. Du erhältst auch hier bei jedem scHLagen 
(unabhängig von dessen Stärke) +1

Contamination...

.

Oder
Bei manchen Bedrohungen sowie Sonderregeln des 
Leviathans musst du dich zwischen mehreren Effekten 
entscheiden. Du darfst einen Effekt nur wählen, wenn du 
ihn auch ausführen kannst.

Beispiel: Du hast keinen HaLt und ein Effekt stellt dich 
vor die Entscheidung: -1

Grip

 oder -1
Health

.  
Hier musst du dich für -1

Health

 entscheiden.

Bohrer 4/8

K
la

ue
n

gr
if

f

Aktiver Hüter

Aktiver Hüter

Target

/   : -2
Health

 
+1 Schwäche

 : -1
Health

Target

/  : +2 
+1 Schwäche

 : -2
Health

Target

Target

Gletscher 8/8

-1
Health

 
Schieben 1

Down Arrow

+1
Contamination ...

 
FroSt 1 
Schieben 1

Down Arrow

La
w

in
e

Am höchsten

Am höchsten

Target

Target



2121

Ein Hüter deiner Wahl
Wähle 1 Hüter auf einem Feld im Buch (oder auf einer 
Karte mit Feldern). Du darfst auch deinen eigenen Hüter 
dafür wählen. Falls relevant, entscheidet der ausgewählte 
Hüter selbst, wie der Effekt ausgeführt wird.

Entfernung
Die Anzahl an Feldern von einem Feld zu einem anderen. 
Entfernung und Reichweite werden immer orthogonal 
gezählt (nie diagonal).

Erschöpfen / Bereit machen
Es gibt Plättchen, die bei ihrer Nutzung erschöpft 
werden. Sie müssen erst wieder bereit gemacht werden, 
um erneut genutzt werden zu können.

Erschöpfen: Drehe das Plättchen auf seine Rückseite. 
Bereit machen: Drehe das Plättchen auf seine Vorderseite.

Höchster, Niedrigster, linkster 
oder rechtester
Bezieht sich auf die Position innerhalb des Buches.  
Der „höchste“ Hüter“ ist zum Beispiel der Hüter, der 
sich auf einem Feld befindet, das – im Vergleich zu allen 
anderen Hütern auf dem Buch – in der am weitesten 
oben liegenden Reihe steht. Bei Gleichstand entscheidet 
ihr selbst wer der Beteiligten zum Ziel wird.

Nahester
Die Komponente, die von allen Komponenten dieser Art 
am wenigsten Felder von dir entfernt ist, gilt als die dir 
naheste.

Nächster
Der Hüter, der als nächstes im Uhrzeigersinn am Zug ist, 
ist der „nächste“ Hüter. 

Niemand getroffen?
Dieser Effekt löst nur aus, wenn der dazugehörige Angriff 
keinen Hüter getroffen hat, unabhängig davon wieviele 
Hüter zum Ziel wurden. 
Sollte der Angriff dich treffen, du seinen Effekt aber 
teilweise oder vollständig abWeHren, giltst du trotzdem 
als getroffen und der Effekt von „Niemand getroffen?“ 
wird nicht ausgelöst.

Reichweite
Wenn es nicht anders dabei steht, hat scHLagen eine 
Reichweite von 0 Feldern, was heißt, dass man damit nur 
etwas auf dem eigenen feld scHLagen kann. 
Bestimmte Effekte geben „Reichweite +X“ auf scHLagen. 
Dies lässt sich auf jedes scHLagen anwenden.

Schlagen +X
Du darfst +x zu einem scHLagen hinzu rechnen.  
Dies hat nur einen Effekt, wenn es zu einer scHLagen-
Aktion dazu gespielt wird (unabhängig davon ob durch 
AP oder eine fäHigkeit). Der Wert kann nicht auf mehrere 
scHLagen-Aktionen verteilt werden.

Schieben X
Bewege deine Hüterfigur X Felder weit in die durch den 
Pfeil angezeigte Richtung. Dabei betrittst du jedes Feld, 
über/auf das du dabei gescHoben wirst und erleidest nach 
dem scHieben die Terrain-Effekte aller so betretenen 
Felder.

Schwäche
Schwächen sind Karten, die einem 
Hüter ein Handicap verpassen. 
Wenn du „+1 scHWäcHe“ ausführen 
sollst, ziehe die oberste Karte vom 
Schwächestapel und lege sie in 
deinen Spielbereich.

Jede scHWäcHe hat ihren individuellen Effekt (manche 
dauerhaft, manche einmalig), sowie eine Möglichkeit, die 
Schwäche wieder abzuwerfen. Wenn du eine Schwäche 
abwirfst, mische sie sofort zurück in den Schwächestapel.

Wild X
Drehe die X am weitesten links liegenden verdeckten 
ruHigen Bedrohungen in der Bedrohungs-Reihe um 
180° so, dass ihre WiLden Hälften nach oben zeigen. 
Sind bereits alle Bedrohungen WiLd, wenn ihr WiLd x 
ausführen sollt, passiert nichts.

Verwirrt

Zu Beginn deiner nächsten 
Aktivierung mischt du deine 

Hand verdeckt und ziehst 
davon 1 Karte: Nutze sie als 

AP-Karte für diesen Zug.

Dann, wirf diese scHwäcHe ab.
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FAQ 
CHARAKTERE
kira

 ӹ Wenn du die fäHigkeit deines reLiktscHiLds ausführst, 
erleidest du den Effekt der Bedrohung, den ansonsten 
ein anderer Hüter hätte erleiden müssen.  
Aber: Würdest du selbst bereits den Effekt der 
Bedrohung erleiden, erleidest du ihn – entgegen der 
allgemeinen Regel – in diesem Falle doppelt.

JuNO
 ӹ Wenn du einen PiLz aus der Schachtel nehmen 

darfst, dort aber keiner mehr ist, mische alle 
abgeworfenen offenen PiLze verdeckt und lege sie 
zurück in die Schachtel.  
Gibt es noch keine Ablage mit abgeworfenen PiLzen? 
Dann darfst du dir keinen PiLz nehmen.

Riri
 ӹ Durch auskundscHaften dürfen Terrain-Effekte auf 

dem Feld ignoriert werden (nicht die Effekte von 
verderbten Kristallen).

 ӹ Wenn ein Hüter ein offenes Feld mit WeitsicHt 
betritt (über ersPäHen dort platziert), darf dieser sich 
entscheiden, nicht zu faLLen. Sollte sich WeitsicHt 
aber von dort wegbewegen, solange dort ein Hüter 
steht, beginnt dieser sofort zu faLLen.

Schatten
 ӹ Auch durch scHLagen mit der fäHigkeit von Langfinger 

oder WurfsPeer auf einen verderbten Kristall erhältst 
du trotz erhöhter Reichweite +1

Contamination...

.

KLASSEN
Abenteurer

 ӹ vergeLtung und teufeLskerL bleiben im Spiel, bis der 
Effekt, den sie abWeHren (Bedrohung oder Terrain) 
vollständig ausgeführt wurde. Danach werden die 
restlichen Effekte der fäHigkeit ausgeführt und erst 
dann wird die Karte abgeworfen. 

Barde
 ӹ motivation hat – wenn außerhalb der eigenen 

Aktivierung gespielt – keinen Effekt.

 ӹ Wählen die beiden Hüter bei teamarbeit den 
gleichen Effekt und 1 der Hüter verbessert ihn 
mit seinem fokus, gilt diese Modifikation nur für 
diesen Hüter, nicht zusätzlich für den anderen.

Hexer
 ӹ Du darfst pro fäHigkeit maximal 1 energie-Effekt 

ausführen.

 ӹ Auch durch scHLagen mit der fäHigkeit von 
energiestoss auf einen verderbten Kristall erhältst du 
trotz erhöhter Reichweite +1

Contamination...

.

Schmetterer
 ӹ 1 oder mehr Würfel von einem Riesenkristall zu 

entfernen, gilt auch als „einen Kristall zerschlagen“.

Zocker
 ӹ gLück geHabt! und aLLes oder nicHts können 

fäHigkeiten mit gLück/PecH-Effekten unterbrechen 
und das Ergebnis von deren Münzwurf verändern.

LEVIATHANE
Alle

 ӹ Hat ein Leviathan als Sonderregel eine eigene 
scHLagen-Aktion, kann diese ganz normal durch 
AP sowie fäHigkeiten ausgeführt werden und darf 
auch durch „+X Reichweite“ modifiziert werden. 
Sonderregeln oder Modifikatoren, die durch scHLagen 
ausgelöst werden, werden auch immer sofort als Teil 
dieses scHLagens ausgeführt.

1000 Seelen
 ӹ Du darfst 1 scHLagen-Aktion nicht auf mehrere 

krabbLer aufteilen.

 ӹ Du darfst den Effekt des Schlüsselworts krabbeLn 
nicht unterbrechen. Betritt ein krabbLer dein Feld, 
wird dieser sofort abgeworfen (führt zu 

Health

-Verlust), 
bevor du ihn scHLagen kannst. 
Siehe dazu „Zeitliche Abfolgen“ auf Seite 19.

Bohrer
 ӹ Wenn sich der aufzug bewegt, bewegt sich alles 

darauf mit (zum Beispiel auch Angriffsmarker).

Gluthorn
 ӹ Wenn es bei vuLkanausbrucH keine Hitze gibt, die 

oben liegt, hat die Bedrohung keinen Effekt (nur lila 
Hälfte).

Sammler
 ӹ Spieler dürfen unbegrenzt viele reLikte in ihren 

jeweiligen Spielbereichen haben.

 ӹ Wenn du besiegt wirst, während du ein reLikt hast, 
bleibt es in deinem Spielbereich. Du kannst dessen 
Effekt aber nicht mehr nutzen. reLikte von besiegten 
Spielern zählen weiterhin für die Siegbedingung.
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Schuppe
 ӹ Nur die Ausrichtung für die Aktion gLeiten sowie 

von faLLen wird von der Sonderregel scHWimmen 
beeinflusst. Sprung- sowie Angriffsdiagramme haben 
keine gespiegelte Ausrichtung und funktionieren 
genau wie abgedruckt.

 ӹ Wenn du Luft für scHWimmen abwirfst und dann 
deine Aktivierung auf einem offenen Feld beendest, 
beginnst du sofort zu faLLen.

Tyrann
 ӹ Bedrohung aufsPiessen: Die WiLde Hälfte wird 2x 

ausgeführt: 1x während scHritt 1 als scHneLLer Effekt 
und 1x während scHritt 3 als verzögerter Effekt.

Verschlinger
 ӹ Die Bedrohung sPriessende dornen kann auch Hüter 

im magen zum Ziel haben.

 ӹ Bedrohung runterscHLucken: Wenn sich alle Hüter im 
magen befinden, wird der Angriff übersprungen und 
kein Angriffsmarker platziert.  
Der 2. Teil der Bedrohung wird trotzdem ausgeführt.

 ӹ Bedrohung verdauen: Erhöht den Wert des Würfels 
mit dem aktuell niedrigsten Wert im magen oder auf 
dem Buch. Dreht dazu den Würfel auf die höhere 
Seite. Bei Gleichstand zwischen Kristallen im magen 
und auf dem Buch gewinnt der magen. Gibt es immer 
noch einen Gleichstand, entscheidet ihr, welchen 
der am Gleichstand beteiligten Kristalle ihr im Wert 
erhöht. 

Verwesen
 ӹ fäuLe mit Terrain-Effekt (alle außer fäuLe die durch 

Würfel ersetzt wird) bleibt bis zum Ende der Partie 
auf dem Buch liegen.

 ӹ Terrain-Effekte von fäuLe können wie üblich durch 
entsprechende Schutz-Symbole verhindert werden.

 ӹ Der Angriff von scHLeicHende fäuLnis nimmt nur 
Kristalle als Ziel, deren Würfel auf dem Buch liegen. 

Vortex
 ӹ Wenn ihr Wind ausführt, dreht auch immer die 

Hüterfiguren in Pfeilrichtung (als Hilfestellung).

 ӹ Jedes scHieben  wird entsprechend der aktuellen 
Richtung der Schwerkraft ausgeführt.

 ӹ Bewegungsaktionen und fäHigkeiten erlauben es 
dir nicht, auf der anderen Seite des Buches wieder 
aufzutauchen. Das geht nur durch faLLen.

wächter
 ӹ Wenn der Riesenkristall leer ist, gelten alle Wenn 

auge offen-Effekte weiterhin und ihr dürft das auge 
weiterhin scHLagen, um es zu schließen (dabei 
erhaltet ihr dann nicht mehr +1

Contamination...

).

Zwillinge
 ӹ Bedrohung rammkamPf: Bei der WiLden Hälfte ist auch 

der fLieHen-Efffekt scHneLL.

 ӹ Bedrohung an den Hörnern Packen: Der gewählte 
Hüter erleidet den Terrain-Effekt des H/I-Felds, wenn 
er es betritt, nicht aber wenn er schon dort stand.

 ӹ Wenn ein Hüter beim fLieHen von einem zWiLLing 
auf das Buch gestellt wird, stellt ihn auf das Feld, 
das genau unter dem Feld liegt, auf dem er auf dem 
zWiLLing stand. Da es ein offenes Feld ist, beginnt er 
sofort zu faLLen.

 ӹ Der verderbte Zwilling fLieHt immer im Kreis D - E - F 
- und wieder zu D. Der normale Zwilling fLieHt immer 
im Kreis A - B - C - und wieder zu A.

 ӹ Wenn ein zWiLLing, auf dem ein Angriffsmarker liegt, 
fLieHt, bewegt sich dieser mit.
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Übersicht der Effekte
SYMBOLE
+/-X

Health

 (Leben): Verschiebe  entsprechend auf 
deinem Spielertableau.

+/-X
Contamination...

 (Verderbnis): Verschiebe  entsprechend 
auf deinem Spielertableau.

-X
Grip

HaLt: Wirf X Karten von deinem Hüterstapel 
auf deinen Ablagestapel ab.

+X
Grip

HaLt: Schiebe X zufällig ausgewählte Karten 
von deinem Ablagestapel als unterste Karten 
unter deinen Hüterstapel.

 Verderbter Kristall: Bei scHLagen x, +1
Contamination...

.

 Schädliches Terrain: Beim Betreten, -1
Health

.

 Rutschiges Terrain: Beim Betreten, -1
Grip

.

 Offenes Feld: Beginne beim Betreten zu faLLen.
Rest Space

 Vorsprung: Du darfst dein faLLen beim 
Betreten beenden. Du darfst dich nur auf Feldern 
mit vorsPrung ausruHen.

: Richtung des Effekts (meist scHieben).

: Orientierungspunkt für ein Angriffsdiagramm 
von einer Bedrohung.

: Startpunkt für ein Sprung-Diagramm von einer 
fäHigkeit.

WICHTIGE SCHLÜSSELWÖRTER
ankern: Du darfst dein faLLen beenden. 

Voraussetzungen: Dein Hüterstapel darf nicht 
leer sein. Du darfst nicht auf einem offenen Feld 
ankern.

 abWeHren x: Verringere 
Health

-Verlust, 
Grip

-Verlust 
oder scHieben von 1 Effekt insgesamt um x.

Erschöpfen: Drehe das entsprechende Plättchen 
auf seine Rückseite. Es ist dann nicht nutzbar.  
Du darfst es erst wieder nutzen, wenn es wieder 
bereit ist.

Bereit machen: Drehe das entsprechende 
Plättchen auf seine Vorderseite. Es ist 
bereit und ab jetzt nutzbar. Wenn du es das 
nächste mal nutzt, erschöpfe es.

beHaLten: Wenn du eine Karte mit beHaLten 
durch 

Grip

-Verlust abwerfen müsstest, nimm 
sie stattdessen auf deine Hand.

scHneLL: Die Bedrohung wird ausgeführt, 
sobald sie aufgedeckt wird. Nach dem 
Aufdecken und vor dem Ausführen dürfen 
aber noch fäHigkeiten ausgespielt werden.

verzögert: Der Angriffsmarker des Angriffs 
wird erst in scHritt 3 platziert, direkt bevor 
der Angriff ausgeführt wird. Nach dem 
Platzieren und vor dem Ausführen dürfen 
aber noch fäHigkeiten ausgespielt werden.

PILZ-EFFEKTE
X: Führe scHLagen x aus.

X: Führe kLettern x aus.

2: Führe gLeiten x aus.

: 1x -Terrain abWeHren oder (nur in  
deiner Aktivierung) deine AP-Karte erhält 
auch -Schutz.

: 1x -Terrain abWeHren oder (nur in 
deiner Aktivierung) deine AP-Karte erhält 
auch -Schutz.

: 1x  bei deinem scHLagen ignorieren oder 
(nur in deiner Aktivierung) deine AP-Karte 
erhält auch -Schutz.

Fokus bereit: Mache deinen Fokus bereit.

+1 AP (nur in deiner Aktivierung): Erhalte 1 
zusätzlichen AP in dieser Aktivierung.

Ziehe 1 Karte: Ziehe 1 Karte von deinem 
Hüterstapel und nimm sie auf deine Hand.


